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1 Witamy w programie KOMPAS-3D V10

Zadaniem samouczka jest poznanie podstawowych technik modelowania zaréwno pojedynczych
czesci jak i zlozen, efektem czego jest powstanie dokumentacji technicznej obejmujacej rysunki
wykowawcze, ztozeniowe oraz listy materiatowe, tzw. BOM-y (Bill of Material).

@ Jezeli podstawowe techniki modelowania 3D nie sg znane, prosze przeczytaé rozdziat _Informacie

ogolne.
@ Jezeli podstawowe techniki modelowania 3D sg znane, prosze rozpoczaé od rozdziatlu Tworzenie
czesci (1/4).
@ Prosze zapoznaé sie z uzywanymi w niniejszym samouczku Oznaczeniami .
— Informacije ogdélne —
1 Tworzenie czesci (1/4) 50 minut
2 Tworzenie rysunku wykonawczeqo 40 minut
— | Tworzenie zlozen —
3 Tworzenie podzlozenia 20 minut
4 Tworzenie zlozenia 30 minut
5 Tworzenie czesci w pliku zlozeniowym | 40 minut
6 Dodawanie elementéw standardowych | 30 minut
7 Tworzenie rysunku zlozeniowego 30 minut
8 Tworzenie rysunku zlozenia gléwnego | 40 minut
9 Tworzenie listy materialowej 50 minut
10 | Tworzenie czesci (2/4) 30 minut
11 | Tworzenie czesci (3/4) 50 minut
12 | Tworzenie czesci (4/4) 30 minut
13 | Elementy giete 30 minut
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Informacje ogélne 13

2 Informacje ogolne

Ten rozdzial wprowadza w podstawowe techniki modelowania i zwiazane z nimi pojecia i nazewnictwo.

W rozdziale:

Pozycje gléwnego interfejsu, czyli co znajduje sie na ekranie po uruchomieniu programu
Podstawowe techniki modelowania, czyli jak powstaja modele 3D

Nazewnictwo

Co to jest szkic, cecha i kontur?

¢ee e

2.1 Pozycje gléwnego interfejsu

KOMPAS-3D V10 jest programem bazujacym na Windows. Jego Gtowne okno programu jest
identyczne z oknami innych programéw opartych o Windows.

Gtowne okno programu

ASCON Group © 2008
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Nazwa programu i Pasek gibwnego menu
Nazwa programu, jego wersja oraz aktualna nazwa dokumentu podane sg w lewym gérnym rogu.

Pasek gtdbwnego menu znajduje sie w lewym gornym rogu tuz ponizej Nazwy programu. Zawiera
wszystkie menu programowe. Kazde menu programowe zawiera odpowiednie polecenia.
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Zadania drukowania *

Wydli da

Informacys..,

1 Cel. Aprassines MISm3d
2 Cil.. APipe vabve.a3d

Wylscie

kolejno$¢ dziatania: z Paska gtobwnego Menu nalezy wybra¢ menu programowe Plik
nastepnie polecenie Nowy.

$ W tym samouczku wyrazenia typu "Wykonaj polecenie Plik-Nowy" oznacza nastepujaca
Pasek narzedzi standardowych

Pasek narzedzi standardowych znajduje sie w goérnej czesci Gtownego okna programu, tuz pod
Paskiem gtdwnego menu. Zawiera przyciski spotykane w innych programach bazujgcych na Windows.

-l saalcaee BT

Pasek parametrow wyswietlania

Pasek parametrow wyswietlania zawiera przyciski sterujgce parametrami wysSwietlania:
powiekszenie/pomniejszenie, przesuniecie, obrot, sposéb wyswietlania modelu.

HoWcWWN-NEN: vl.}»vl'%@fﬂlﬁlﬁlﬁl@'@lg!

Pasek statusu

Pasek statusu znajduje sie tuz nad Drzewem modelu. Jego zawarto$¢ zmienia sie wraz z trybem pracy
programu, np. praca nad rysunkiem, nad fragmentem badz w szkicu powoduje pojawienie sie pozycji
kontroli kursora, warstw, uchwytow itp.

10 A Higle Rlele) s s

Pasek narzedzi

Pasek narzedzi znajduje sie po lewej stronie Gtownego okna programu. W jego sktad wchodza
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przyciski przelgczajace oraz narzedzia odpowiadajace poszczegdinym przyciskom. Zawarto$¢ paska
narzedzi zmienia sie wraz z trybem pracy programu.

SEFEY IY R

Tworzenie i edycja bryt

akkywnia narzedzie w pasku

$ W tym samouczku Pasek narzedzi jest pokazany w pozycji poziomej, normalnie jest
pionowy.

Pasek wlasnosci, Zaawansowany panel kontrolny, Linia komunikatéw

Pasek wtasnosci umozliwia sterowanie parametrami aktywnego polecenia. Zawiera jedna lub wiecej
zakladek i Zaawansowany panel kontrolny.

Linia komunikatow znajduje sie na dole Glownego okna programu. Wyswietla komunikaty oraz
zapytania systemu np. informujac o oczekiwaniach zwigzanych z realizacjg wybranego polecenia
(wskaz srodek wieloboku).

=

‘ i
/ Pasek wiasnosci

Zaawansowany
panel kontroiny

~ @ l Typ zackrgalenia !ﬂ|Pl0mier’1 | 1.0 l—:"| | Scian O || Krawedzie € || [] wadhuz styczrych krawedzi | [] utomatyczne przerwanie [ | Zachowaj krawedziz

S opcie |8 zmiznny promien | Ewasnosd |

lybierz krawedzie lub éciany and filet radius §_jnia komunikatow

Prosze zwraca¢ uwage na Linie komunikatéw - jest pomocna i pozwala uniknaé btedéw
podczas pracy.

Drzewo modelu

Drzewo modelu jest graficznym przedstawieniem cech tworzacych model. Trzonem drzewa jest sam
model, ktory moze by¢ pojedyncza czesciag lub ztozeniem. Ikony cech wykorzystanych do stworzenia
modelu automatycznie ukazujg sie w Drzewie modelu. Drzewo modelu przedstawia kolejnosc
tworzenia czesci (ziozeniaijb jego strukture. Rodzajem wyswietlanej informacji steruje przycisk

WysSwietl strukture modelu Eg .
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T A
B Ez-| B B

. Zzesc (Brt-1)
F- . Uktad wspétrzedrveh

ﬂ YWvriganiecie po linii prostej; 1

E Wyriganiecie 2 adjeciem po okregu: 1
E g Lustro cech:l

@ Wwriganiecie 2 odjeciem po linii proskej: 1
----- 9 Fazowanie krawedzi: 1
----- % wink w uproszczeniu: 1
----- ‘_ Ptaszczyvena srodkowa;l

=

Ptaszrzyzna srodkowa: 2

- Ptaszczvzna normalna do powierzchni walcowej)stozkmmej; 1

| Drzewla mcsdelu oo

[E]es- | B &
Czesc (Brt-1)
3 ,'— Uktady wepdtrzednych

= ‘ Geometria pomachicza

r.-g-\.;:' Wivrniary | symbole procesu
[ty szhice
- ﬁ Bryta: ‘whyciggniecie po lini prostej: 1
EI ﬂ Wyriganiecie po linii proskej: 1
E:-'J E YWvriganiedie z odjeciem po okregu; 1
EI @ Wwriganiecie 2 odjeciem po linii prostej: 1
Fazowanie krawedzi: 1

EI - ﬂ Lustro cech:l

EIE&E}EJE}@

2.2 Podstawowe techniki modelowania

Q Jezeli podstawowe techniki modelowania 3D sg znane, mozna poming¢ ten rozdziat.

Aby stworzy¢ model czesci nalezy wykona¢ kolejno po sobie nastepujace operacje tak jak to
przedstawia rysunek ponizej. W ten sposOb, poprzez dodawanie i odejmowanie podstawowych
elementow 3D (walec, pryzma, stozek) mozna zbudowa¢ najbardziej ztozony model.

Utworzenie pryzmy.

Dodanie walca.

Dodanie piramidy.

Odjecie walca.

gaa b~ W N PP

Odjecie dwoéch walcéw.
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2.3

6  Dodanie sfazowan i zaokraglen

g
88

& .8,

Nazewnictwo

Trojwymiarowe bryty sktadajg sie z powierzchni, krawedzi i wierzchotkow.

& Powierzc Jest gtadka, nie koniecznie ptaska czescig bryly.
hnia
& Krawedz Jest prosta lub krzywa oddzielajaca dwie powierzchnie.

& WierzchotJest punktem na koncu krawedzi.
ek

Oprocz w/w model moze takze zawiera¢ uktad wspotrzednych, ptaszczyzny i osie.

ASCON Group © 2008
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/gﬁm
/ wsp&irzednych

2.4  Coto jest szkic, cecha i kontur?

Tréjwymiarowe bryly powstajg z ptaskiego rysunku. Ten ptaski rysunek, z ktérego wyciaga sie bryte,
nazywa sie Szkicem, a samo wycigganie Cecha (w niektérych przypadkach operacja).

Szkic

Szkic moze by¢ umiejscowiony na jednej z ptaszczyzn uktadu wspétrzednych, na ptaskiej powierzchni
istniejgcej bryty lub na ptaszczyznie pomocniczej. Zawiera jeden lub kilka konturéw ktére tworzy sie za
pomoca odpowiednich narzedzi do rysowania (modut rysunkowy).

Cecha

Program KOMPAS-3D V10 umozliwia tworzenie tréjwymiarowych bryt w oparciu o cztery podstawowe
cechy:

Wyciagniecie po linii prostej Wyciagniecie Szkicu w kierunku prostopadtym do ptaszczyzny

szkicowania.

o Wyciagniecie Szkicu wokdt osi obrotu lezacej na ptaszczyznie
Wyciggniecie po okregu sz{i cgsv aﬁi a acel P y
Wyciagniecie po krzywej Wyciagniecie Szkicu wzdluz k_rzywej
Wyciagniecie przez przekroje }S/\;i(i:égsvr;ﬁge przez kilka Szkicow lezacych na roznych ptaszczyznach

W/w to cechy ktére "dodajg" materiatu. Istniejg takze cztery analogiczne cechy ktore
"odejmujg" materiat.

ASCON Group © 2008
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7

W/w cechy pozwalajg takze modyfikowa¢ powstata bryte, np. poprzez zdefiniowanie pochylenia i
kierunku pochylenia z prostego prostopadtoScianu mozna utworzy¢ piramide.

1”..

Tworzenie tréjwymiarowych bryt sktada sie z wielokrotnie powtarzanych operacji dodawania i
odejmowania materiatu. Przykladem odejmowania materiatu jest wykonywanie otworéw, rowkéw oraz
ucinanie (czerwone strzatki na rysunku ponizej). Przykladem dodawania materiatu jest np. tworzenie
zeber (z6tte strzatki na rysunku ponizej).

ASCON Group © 2008
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3

3.1

Lekcja pierwsza: Tworzenie czesci (1/4)

Lekcja pierwsza przedstawia kolejne etapy tworzenia pojedynczej czesci za pomoca wyciggniecia po
linii proste;j.

Lekcja obejmuje:

Wybor ptaszczyzny bazowej
Tworzenie bryly bazowej
Wykorzystanie uchwytéw
Dodawanie i odejmowanie materiatu
Tworzenie lustra cech

Tworzenie ptaszczyzny pomocniczej
Dodawanie otworow

Dodawanie faz i zaokraglen
Tworzenie gwintu

Tworzenie tablicy kotowej
Obliczenia wlasnosci mechanicznych (MP - mass-inertia properties)

¢ & ¢ & ¢ & ¢ & ¢ & &

Czas trwania lekcji 50 minut

Zalozenie pliku modelowego

L
W przypadku klucza sieciowego, przed rozpoczeciem pracy konieczne jest otrzymanie
? licencji. W tym celu nalezy wybra¢ Serwis- Uzyskanie licencji KOMPAS-3D V10.

o Aby utworzy¢ nowg czesé, z Paska gtdwnego menu wybraé Plik - Nowy lub klikngé przycisk Nowy ~~
w Pasku narzedzi standardowych.
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7T

Ofce || S @8] 4 2@ < B e B0 zE

[} Mowy {Ctrl+N) |
Moy dokument |

¢ W ukazanym oknie Nowy dokument wybra¢ Czesc i klikng¢ przycisk OK - okno nowego dokumentu
pojawi sie na ekranie.

Mowy dokument x|
Mowe dokumenky: ISzabIDn I
;
== == :
Rysunek, Fragment Drokurnent BOM ZtoZenie
kekstowy
k. Anulug Pomoz
v

Klikng¢ przycisk Zapisz ~~ w Pasku narzedzi standardowych;

W ukazanym oknie Podaj nazwe pliku aby zapisac¢ wybra¢ (utworzy¢) katalog docelowy, nastepnie w
pozycji Nazwa pliku wpisa¢ nazwe czesci Widetki;

Klikngé przycisk Zapisz;

W ukazanym oknie Podsumowanie dokumentu klikng¢ przycisk OK - wypetnianie pozycji nie jest
wymagane.;

o W Pasku parametrow wyswietlania klikng¢ z prawej strony przycisku Orientacja ~~, nastepnie z
rozwijalnego menu wybra¢ Widok izometryczny XYZ;
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L2088 [con i

_ 0 ol EO 5G] w2 =
—I—E 8 prostopade do
(9 widok od przodu
) widok od bytu
() widok od géry
B widsk od dotu

(5 widok od lewe
(H widok od prawei

@ Widok izometryczny XVZ |
Wik izometryczny YZK
@ Widak izomekryczny Z8Y
G ‘Widok aksonometryvezny

¥
F

3.2  Wybor plaszczyzny bazowej

Modelowanie czesci rozpoczyna sie od utworzenia bryly bazowej, ktéra powstaje ze szkicu
umieszczonego np. na jednej z ptaszczyzn uktadu wspotrzednych.

Wybér plaszczyzny szkicowania nie wptywa na sposob tworzenia modelu ani na jego
whasnosci - jedyng konsekwencjg jej wyboru jest umiejscowienie bryty w przestrzeni.

e W oknie Drzewo modelu rozwingé menu Uklad wspotrzednych klikajac przycisk [, nastepnie
wybra¢ Ptaszczyzna XY - wybrana ptaszczyzna zostanie pods$wietlona;

‘Draewa madely A2

B E:-| BB

Czesl (Bryt-0)

E:J.J—‘ UIktad wspdtzedmich
------ i

------ "- Ptaszczvzna 2

------ “ Plaszczyzna ZV

------ W (IR

e Klikng¢ przycisk Szkic ~~ w Pasku statusu. Automatycznie zostang zatadowane narzedzia do
szkicowania a wybrana ptaszczyzna ustawi sie rownolegle do ekranu;
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410 [ @A 226 L TE T
‘E—ISZkic

Whaczaiwytarza szhic (edycie szkicu)

$ Zasady szkicowania

e Klikngé przycisk Geometria w Pasku narzedzi, nastepnie z rozwijalnego menu przycisk
Prostokat (sposoéb 1) ~~;

ST I LLE

s e @, T e T ]

Prostokat przez dwa wisrzchotki

o Narysowaé prostokat tak aby uktad wspotrzednych znalazt sie w jego $rodku (rysunek ponizej) - do
narysowania prostokata wystarczy wskaza¢ dwa punkty narozne;

|

Uchwyty
Uchwyty umozliwiajg precyzyjne ustawienie pozycji kursora przez podanie parametrow jego potozenia

np. najblizszy punkt, punkt srodkowy, punkt przeciecia. Parametry te sg zarzgdzane przez Pasek
uchwytéw globalnych.

e Z Paska gtbwnego menu wybra¢ Widok - Paski narzedzi - Uchwyty globalne - Pasek uchwytow

globalnych pojawi sie na ekranie;
e Za pomocg myszki umiesci¢ pasek w dowolnym miegjscu.

$ Wiecej o uchwytach

o Klikna¢ przycisk Geometria w Pasku narzedzi, nastepnie z rozwijalnego menu przycisk Linia ~~;
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1 BAN ) N LAY,

L tHecofl o TSR
B =

e W Pasku wtasnosci rozwingé menu Styl i zmieni€ styl linii z Konturowa na Cienka;
o Narysowaé przekatng prostokata. W tym celu wskaza¢ dwa przeciwlegte punkty z wykorzystaniem
uchwytu Najblizszy punkt - rysunek ponizej;

() Chugose 53,8153
kak 54,2239

l"-.la]'tl"Z'SZ‘:.-' punkk

L2

&

¢ Klikng¢ przycisk Przerwanie operacji w Zaawansowanym panelu kontrolnym;

moze by¢ brana pod uwage przy tworzeniu bryly. W tym celu styl jej linii zostat zmieniowny z

$ Przekatna prostokata postuzy do zabazowania go na powierzchni szkicu, sama jednak nie
Konturowa na Cienka, gdyz tylko linia Konturowa jest brana pod uwage przy tworzeniu bryty.

o W Pasku uchwytoéw globalnych klikng¢ przycisk Punkt Srodkowy (przycisk drugi od prawej);

A8t LD @] -

¢ Klikng¢ przycisk Geometria w Pasku narzedzi, nastepnie z rozwijalnego menu przycisk Punkt ~
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SeveRlcur AL Bl ~ocON BN IEE 0 S
= Punkt
Punkt

o Wskazac¢ kursorem w poblizu srodka przekatnej (pojawi sie informacja Punkt srodkowy), nastepnie
klikna¢ lewym przyciskiem myszki - punkt zostanie wstawiony (rysunek ponizej);

s,

Y
b
3 |

Punkt S'ru:udku:u-@y

3.3  Tworzenie bryly bazowej

o Klikng¢ przycisk Wiezy w Pasku narzedzi, nastepnie z rozwijalnego menu przycisk Potacz
punkty ~~;

Seven s mAY — L0 2 s 1ENGE

4]
-
|
A

=4 % f Polacz punkty
8 tacey dwa punkky

e Wskaza¢ kursorem poczatek uktadu wspohzednych, nastepnie punkt na przekatnej - Srodek
prostokata zostanie przesuniety do poczatku uktadu wspoétrzednych - rysunek ponizej;
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Majblizzzy punkt h 8
e
by S }ﬁ

iy

Majblizzzy punkt

¢ Klikng¢ przycisk Wymiary w Pasku narzedzi, nastepnie przycisk Wymiar inteligentny ~~;

SeTEAFRA L AL e A £ ]

k) Wymiar inteligentny

Wivrniar inkeligentny

e Wskazac¢ kursorem gorng pozioma linie i ustali¢ potozenie linii wymiarowej;

e W ukazanym oknie Ustaw wartos¢ wymiaru w pozycji Wyrazenie (E) wpisa¢ warto$¢ 34 i klikngé

przycisk OK - rysunek ponizej;

Ustaw wartosc wymiaru ' ﬂ

Wvrazenie (E) @

Warkost I E2A4417
Zmiena I v

Komentarz I

I Infarmacia o wymiarze

k. | Anuiluj Pomoc

¢ Postepujac podobnie wstawi¢ wymiar pionowy o wartosci 56 - rysunek ponizej;
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l——{

]
R A/

% Do czego potrzebna jest przekatna?

o WYyjs¢ ze szkicu - w tym celu klikng¢ ponownie przycisk Szkic ~~;

Standardowo po wyjsciu ze szkicownika kontur pozostaje podSwietlony - jest to bardzo

istotne, gdyz operacje wyciggania mozna przeprowadzac tylko po wczesniejszym wskazaniu
o (pods$wietleniu) konturu (szkicu).

¢ Klikng¢ przycisk Tworzenie i edycja bryt IE' w Pasku narzedzi, nastepnie z rozwijalnego menu
przycisk Wyciagniecie (sposéb 1) ~~;

) Wyciagniecie (sposob 1)
Wheciganiecie po linii proske]

Na ekranie ukaze sie zarys tworzonej bryty z domyslnie przyjeta gruboscig 10 - jest to swego rodzaju
podglad informujacy jak bedzie wygladata bryta - rysunek ponizej.
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8

%
S

/2 |

e W Pasku wlasnosci ustawi¢ parametry jak na rysunku ponizej;

~ @ [&]-I[B -] odegtsse 1] 160 [2]Pochylenie 1 Kat1

5 opcie ||%Cieﬁkns’ciennns’c’ | vk operacii | "B whasnos |

o Z klawiatury wpisa¢ warto$¢ 16 (bez usuwania badz zaznaczania domysinej wartosci 10) i
potwierdzi¢ naciskajac klawisz Enter - zarys tworzonej bryty zmieni sie (rysunek ponizej), a w pozyciji
Odlegtosc 1 pojawi sie cyfra 16 - w ten sposob dziala tryb Wstepnego definiowania parametrow;

w0

\
/

\/

¢ Klikng¢ przycisk Tworzenie obiektu w Zaawansowanym panelu kontrolnym — bryla bazowa
zostanie utworzona - rysunek ponizej;
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3.4  Dodawanie materialu (1/7)
 ~
$ Wskazywanie obiektéw na ekranie

e Wskaza¢ powierzchnie jak na rysunku ponizej, nastepnie klikna¢ przycisk Szkic ~~;

e Postepujac podobnie jak przy tworzeniu bryly bazowej narysowaé prostokat i umiejscowic go jak na
rysunku ponizej;

Powiekszenie/pomniejszenie ekranu zapewnia kotko myszki. Obracajac nim wielkos¢ obiektu
na ekranie zmienia sie w odniesieniu do punktu w ktérym znajduje sie kursor.

¢ Klikna¢ przycisk Wymiar inteligentny ~~ i zwymiarowac prostokat - rysunek ponizej;.
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80,

x ‘IULJ‘ A

tvuu;

i:oi‘il

o WYyjsc¢ ze szkicu ponownie klikajgc przycisk Szkic ~~;
o Klikna¢ przycisk Wyciggniecie (sposob 1) ~~;
o W Pasku wtasnosci rozwing¢ menu kierunkéw i wybra¢ Odwrotny kierunek;

ﬂ Doy slnie
[ Odwratny kien
LI_— % Cba kierunki
-;ml— [ﬁ] Ptaszczyzna srodkowa |
= © (@I LG oaeosca] 13 2] Posrio2 B o
: ) '

89 opcie _ﬁCieﬁknéciennaéc' |_.'u'u";.fnik opetacii |'-.-'-.-"rasnn:|§.n:i |

o Z klawiatury wpisa¢ warto$¢ 16 i potwierdzi¢ naciskajac klawisz Enter;

e Zakoniczy¢ dodawanie materiatu - rysunek ponizej;
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3.5 Dodawanie materialu (2/7)

.

¢ Wskazac powierzchnie jak na rysunku ponizej, nastepnie klikng¢ przycisk Szkic ~~;

o Klikna¢ przycisk Prostokat (sposob 1) ~~;
e Korzystajac z uchwytow pierwszy wierzchotek wstawi¢ jak na rysunku ponizej, drugi w dowolnym
miejscu;

¢ Klikna¢ przycisk Geometria w Pasku narzedzi, nastepnie z rozwijalnego menu przycisk Okrag ~
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SeTeplehrant| L baBlcoNgo N No B0 S

¢ Narysowac okrgg oraz umiejscowic go jak na rysunku ponizej;

Purit Srodiney

3.6 Dodawanie materialu (3/7)

o Klikng¢ przycisk Edycja w Pasku narzedzi, nastepnie z rozwijalnego menu przycisk Ciecie
(sposob 1) ~~;

BTG u S LAY

Har. saflroxg

;

=3 = Ciecie {sposdb 1)
*5\ Ciecie poza/pomiedzy krzyweemi

B

| S

o Wskazac¢ kursorem niepotrzebne elementy okregu i prostokata - rysunek ponizej;
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Aby uzyska¢ geometrycznie poprawny ksztalt nalezy nada¢ wiezy pomiedzy poszczeg6lnymi
elementami konturu.

¢ Klikng¢ przycisk Wiezy w Pasku narzedzi, nastepnie z rozwijalnego menu przycisk Stycznosc ~

LA N AR MR- AR |

C¥ Stycznosé
Skvcznoss

e Wskazac¢ kursorem elementy konturu 1-2 oraz 3-4 - rysunek ponizej;

1
[T] 2
-
1]
1] 3
4

o Klikng¢ przycisk Wiezy w Pasku narzedzi, nastepnie z rozwijalnego menu przycisk Punkty w
poziomie ~~;
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(BT L% uAAIA YL | — [

0

A’i” r:llz n//l

9

i‘!r

|4 Punkty w poziomie

Punkty w poziomie na jedne] lini

A Wi

e Uzywajgc uchwytu Najblizszy punkt wskaza¢ kursorem poczatek uktadu wspotrzednych oraz Srodek
tuku - punkty znajda sie na jednej poziomej linii - rysunek ponizej;

a 2
Majblizszy pumist Majbiszy punkt

3.7 Dodawanie materialu (4/7)

o Wstawi¢ wymiar pomiedzy punktami o wartosci 54 - rysunek ponizej;

)

!

o WYyjsc¢ ze szkicu ponownie klikajac przycisk Szkic ~~;

e Klikna¢ przycisk Wyciagniecie (spos6b 1) ~~, z rozwijalnego menu kierunkéw wybra¢ Odwrotny
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kierunek, w pozycji Odlegtosc 2 wpisa¢ wartos¢ 16;

e Zakonczy¢ dodawanie materiatu

3.8 Dodawanie materialu (5/7)

¥

- rysunek ponizej;

e Wskazac powierzchnie jak na rysunku ponizej, nastepnie klikng¢ przycisk Szkic ~~;

o Klikna¢ przycisk Okrag ~~ i narysowac okrag oraz umiejscowi¢ go jak na rysunku ponizej;

37
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3.9

Majblisry purkt

o WYyjs¢ ze szkicu ponownie klikajac przycisk Szkic ~~;
o Klikna¢ przycisk Wyciggniecie (sposéb 1) ~~ z rozwijalnego menu kierunkéw wybraé Domysinie, w
pozycji Odlegtos¢ 1 wpisaé wartosc¢ 6;

e Zakonczy¢ dodawanie materiatu - rysunek ponizej;

Dodawanie otworu przelotowego

¥

o Wskazac powierzchnie jak na rysunku ponizej, nastepnie klikna¢ przycisk Szkic ~~;
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o Klikna¢ przycisk Okrag ~~ i narysowac¢ okrag oraz umiejscowi¢ go jak na rysunku ponizej;

e Klikna¢ przycisk Wymiar inteligentny ~~, zwymiarowac¢ okrag i wpisa¢ wartos¢ wymiaru jak na
rysunku ponizej;

o WYyjsc¢ ze szkicu ponownie klikajac przycisk Szkic ~~;

e Klikng¢ przycisk Tworzenie i edycja bryt IEI w Pasku narzedzi, nastepnie z rozwijalnego menu
przycisk Odjecie (sposob 1) ~~;

BRevATRUG 5 OF6,0 00 00,095 @)

Odjecie (sposab 1)

Whyeciggniecie 2 odjeciem po lini prostej

e W Pasku wtasnosci rozwing¢ menu kierunkéw i wybra¢ Domysinie;
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e W Pasku whasnosci rozwingé menu opcji i wybra¢ Przez wszystko;

% Odleg’msc

ﬂ Do merzchn}ka
"\}:
ﬁ Do sciany

M m Do najblizszej Scianvy
@ H E mw Odlegtpsé 1 [ 86.0 IZI Pochylenie 1 . K.at 1 -

@C)pn:]e HClenknsclennnsc |@Clecle |'.W’fasnnsu:| |

4]

2]

e Zakonczy¢ dodawanie otworu przelotowego - rysunek ponizej;

3.10 Tworzenie lustra cech

L
Drugie ucho tworzonej bryly jest lustrzanym odbiciem pierwszego.

e Klikna¢ przycisk Tworzenie i edycja bryt IEI w Pasku narzedzi, nastepnie z rozwijalnego menu
przycisk Lustro (sposoéb 1) ~~;
e W oknie Drzewo modelu wybra¢ Ptaszczyzna ZY - rysunek ponizej;
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Drzewo modely q =
e F:-| B E

Czest (Bryt-1)

[L]lj_. Poczakek

------ '“. Plaszczyzna Wi

------ "- Ptaszczwzna 2w

------ -‘. Plaszczyzna 2V

...... . D8

...... . s

......  05Z

Wheciggniecie wadhu? proste;:

i

|
|

Whyciggniecie wzdtuz proste): 2

=1
LT
L]

e

(|
|

Wyriggniecie wzdtuz prostej:3

(|
s |

Whyciggniecie wezdhuz prostej:4

[F]- Whvriggniecie 2 odjeciemn: 1

e ZaznaczyC kolejno elementy tworzgce pierwsze ucho (podswietlone na czerwono na rysunku
powyzej).

e Zakonczy¢ tworzenie lustra cech - rysunek ponizej;

3.11 Dodawanie zaokraglen (1/5)

¢
e Klikna¢ przycisk Tworzenie i edycja bryt IEI w Pasku narzedzi, nastepnie z rozwijalnego menu
przycisk Zaokraglenie ~~;

BlexATRNG 6 @EO00 P FR.08 L. 8,

C,

[ 2aokraglenie
Zaokrgolanie krawedzi
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o Wskazac pierwszg krawedz - rysunek ponizej - zwrdci¢ uwage na ksztaltt kursora —|}°;

samym promieniem - czesc staje sie wtedy prostsza i szybciej sie regeneruje.

@ Podczas modelowania nalezy wybiera¢ mozliwie najwiecej krawedzi do zaokraglania tym

o Klikng¢ przycisk Obrot ~~ w Pasku parametrow wyswietlania;

Q& Q| a[ser [ -] 4 S 560 0E[]) e @] 5=l

() Obrot
\ Chbrak obrazu

myszke - model obrdci sie;
Obradcié bryte tak aby byta widoczna druga krawedz;

Wskazac druga krawedz - rysunek ponizej;

Umiesci¢ kursor C j w poblizu czesci, nacisnac lewy przycisk myszki i przytrzymujac go przesunagc

Zwolni¢ lewy przycisk myszki i ponownie klikna¢ przycisk Obrot ~~ - obracanie zostanie wylaczone;

o W Pasku wtasnosci w pozycji Promien ustawi¢ warto$¢ 7 uzywajgc przyciskow IEI - zwroci¢ uwage

na pozycje informujaca o ilosci wskazanych krawedzi.
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_— —

-~ @ I Tup zackraglenia |F'ru:umieﬁ 7.0 ":*{“ | Scian 0 |' Krawedzie 2
Opcje anienn}.-' prorien |'-.-'-.-"rasnu::s'u:i |

e Zakonczy¢ dodawanie zaokraglen - rysunek ponizej;

3.12 Dodawanie zaokraglen (2/5)

L
Aby wskazaé krawedzie niewidoczne nie trzeba obraca¢é modelu - wystarczy zmieni¢ sposob
wyswietlania.

¢ Klikna¢ przycisk Zaokraglenie ~~, w pozycji Promien wpisa¢ wartosc 23;

e Klikngé przycisk Wyswietlanie (sposob 3) ~~ w Pasku parametrow wyswietlania - krawedzie
niewidoczne zostang pokazane w jasniejszym kolorze.

Qaa|@loes [ &S HO BO0 @ & % @ L

[@] Wyswietlanie {(sposob 3)
Linie niewidoczne cieniowane

e Wskazac¢ dwie krawedzie - rysunek ponizej;
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&
e Zakonczy¢ dodawanie zaokraglen - rysunek ponizej;
o Klikna¢ przycisk Wyswietlanie (sposob 4) ~~ - cze$¢ zostanie zacieniowana - rysunek ponizej;
3.13 Dodawanie zaokraglen (3/5)

L
Krawedzie do zaokraglenia mozna wskaza¢ na dwa sposoby: tak jak dotychczas, czyli PO wyborze
funkcji Zaokraglenie oraz PRZED jej wyborem.

e Klikngé przycisk Wyswietlanie (sposob 1) ~~ w Pasku parametrow wyswietlania - krawedzie
niewidoczne zostang pokazane w ten sam sposob co krawedzie widoczne;

aaalaoes || b GHOBEDEDS G % B HFrE0

@] Wyswietlanie (sposob 1)
Wszwsthie linie widoczne

e Nacisnac i przytrzymac klawisz <Ctrl>;
¢ Wskazac osiem krawedzi - rysunek ponizej;

ASCON Group © 2008



Lekcja pierwsza: Tworzenie czesci (1/4) 45

Jezel wystepujg problemy ze wskazaniem krawedzi
Powigkszania/pomniejszania badz Obrotu.

Klikngé przycisk Zaokraglenie ~~;

Zwolni¢ klawisz <Ctrl> - wskazane krawedzie sg podswietlone;

Wohisac z klawiatury 5 - cyfra pojawi sie w pozycji Promien;
Zwrdci¢ uwage na pozycje informujaca o ilosci wskazanych krawedzi;

5.0 —:-"| | Scian |I Krawedzie £ |

hoi @ l Typ zaokraglenia |F'ru:umier'1
@ !

ﬁopcje |2mie_nny pranier |W’rasnn§ci |

e Zakonczy¢ dodawanie zaokraglen

- rysunek ponizej;

uzyé funkcji

¢ Klikna¢ przycisk Wyswietlanie (sposob 4) ~~ w Pasku parametrow wyswietlania - cze$¢ zostanie

zacieniowana - rysunek ponizej;

3.14 Dodawanie zaokraglen (4/5)

¥

o Klikna¢ przycisk Zaokraglenie ~~;
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o Wskazac pierwszg krawedz - rysunek ponizej;

r A

Utrzymujac kétko myszki weisniete przesung¢ myszka - cze$¢ zacznie sie obracac;
Obrdcié bryte do pozyciji jak na rysunku ponizej, zwolnié¢ kétko myszki;
Wskazac¢ drugg krawedz - rysunek ponizej;

e W pozycji Promien wpisa¢ wartos¢ 3;

-
e Zakonczy¢ dodawanie zaokraglen - rysunek ponizej;

e Ustawi¢ model w Polozeniu izometrycznym XYZ

Umiescié kursor Lo w poblizu modelu i przycisna¢ kétko myszki - kursor zmieni ksztatt C j;
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3.15 Tworzenie plaszczyzny pomochiczej
2

e Klikna¢ przycisk Geometria pomocnicza w Pasku narzedzi, nastepnie z rozwijalnego menu
przycisk Ptaszczyzna (sposob 1) ~~;

S EMATRLE ATIS @R

Plaszczyzna (sposdb 1)

Ptaszczyvzna odsunieta

o Wskazac powierzchnie - rysunek ponizej;

e W Pasku wlasnosci w pozycji Odlegtos¢ wpisaé wartosc¢ 6;

-~ @ Odleghoge | 6.0 - Kierunsk odsuniscia

Auto

2 Zopdie | "Ewiasnos |

e Zakonczyc¢ tworzenie ptaszczyzny pomocniczej
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o Klikna¢ przycisk Przerwanie operacji ;

3.16 Dodawanie materialu (6/7)

¥

e W oknie Drzewo modelu zaznaczy¢ Ptaszczyzna odsunieta:1 i klikng¢ przycisk Szkic ~~;
o Klikna¢ przycisk Okrag ~~ i narysowac okrag oraz umiejscowi¢ go jak na rysunku ponizej;

¢ Klikna¢ przycisk Wymiar inteligentny ~~, zwymiarowac okrag i wpisa¢ wartos¢ wymiaru jak na
rysunku ponizej;

e

o WYyjs¢ ze szkicu ponownie klikajgc przycisk Szkic ~~;
o Klikna¢ przycisk Wyciggniecie (sposob 1) ~~;

e W Pasku wiasnosci rozwinaé menu kierunkéw i wybra¢ Odwrotny kierunek.

dﬁ DomyElnie 1
i ] 5 7 < | 8

: B Qdrckny kierunek ‘)
—I= ﬁ Cba kierunki

Projekt
]4|_ ﬁ] Ptaszczyzna srodkowa

~ @ rz:h 01T [ [T odtegtoss 1 10.0 12 Pachylenie 1 [
gOpcje |HCieﬁkn§ciennu:us’n:’ |.'u'-.-":.fnik operacii |W’rasnns’ci |

Kat1[00 %

¢ Rozwina¢ menu opcji i wybraé¢ Do najblizszej sciany;
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5 Odeghost
Przez wszystko
&3] Do wisrzchotka

: @ Do sciany
—— ) Do najblizsas; sciany||
~ @ | [ [-|/[B Bl 0degase 2] 10.0 [2] Packyienis 2 [E5] [ & kat 2
lE mopcje F*Cieﬁknéciennns’c’ |.'u'-.-":.fnik operacii |W’rasnns’ci |

4|

. . -+! .
e Zakonczyc dodawanie materialu - rysunek ponizej;

Plaszczyzne pomocniczg mozna uczyni¢ niewidoczna. W tym celu z Paska gtéwnego menu
wybra¢ Widok - Ukryj w ztozeniu - Ptaszczyzny.

3.17 Dodawanie materialu (7/7)
@
Podczas tworzenia badz edytowania modeli 3D parametry (Srednica okregu, wysokos$¢ wyciggania itp)

mozna definiowaé wpisujgc wartosci z klawiatury badz chwytajac i przeciagajagc myszka punkty
definiujgce ($rednice okregu, wysokosc¢ wyciggania itp).

e Wskaza¢ powierzchnie jak na rysunku ponizej, nastepnie klikna¢ przycisk Szkic ~~;
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¢ Klikng¢ przycisk Okrag ~~ i narysowac¢ okrag oraz umiejscowi¢ go jak na rysunku ponizej;

o Kliknag¢ przycisk Wymiar inteligentny ~~, zwymiarowa¢ okrag i wpisa¢ warto$¢ wymiaru jak na
rysunku ponizej;

o

WYyjs¢ ze szkicu ponownie klikajgc przycisk Szkic ~~;

Klikng¢ przycisk Wyciagniecie (sposob 1) ~~, z rozwijalnego menu kierunkéw wybra¢ Domysinie;

Wskazaé kursorem punkt srodkowy zarysu tworzonej bryly - punkt ten reprezentuje wielkos$¢
wyciggania (pozycja Odlegtos¢ 1 w Pasku wiasnosci);

Gdy wyswietli sie nazwa tego punktu (Odlegtos¢ 1=10.0) przycisna¢ lewy przycisk myszki - rysunek
ponizej;
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e Utrzymujac wcisniety przycisk przesunaé myszka do momentu gdy nazwa punktu zmieni sie z
Odlegtos¢ 1=10.0 na Odlegtos¢ 1=25.0 - rysunek ponizej;
e Zwolni¢ przycisk myszki;

¥

e Zakonczyc dodawanie materialu - rysunek ponizej;
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3.18 Dodawanie otworu nieprzelotowego
¢

Polecenie Odjecie (sposob 1) =) pozwala tworzy¢ proste otwory. W przypadku bardziej
skomplikowanych konieczne jest uzycie specjalistycznej funkcji Otwor.

e Wskazac¢ powierzchnie - rysunek ponizej;

o Kliknaé przycisk Tworzenie i edycja bryt IEI w Pasku narzedzi, nastepnie przycisk Otwor ~~;
¢ W ukazanym oknie Biblioteka otworow zaznaczy¢ Otwor 02;
o W tabelce parametrow zdefiniowaé gtebokosc¢ i Srednice otworu, odpowiednio 30/17,5;
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B Bbioteka otworow
[ Otwory
) otweary | Otwer 04 2
R otwér o1 |§& otwér 05 3
P & Otwie 08 Fi
Citwedr 03 [P otwir 07 '
i | b
pr
Hige
>

e Domyslnie srodek otworu pokrywa sie ze $rodkiem uktadu wspoétrzednych - zakonczyc dodawanie

otworu nieprzelotowego - rysunek ponizej;

3.19 Tworzenie gwintu

¥

o Klikna¢ przycisk Wymiary i symbole procesu w Pasku narzedzi, nastepnie przycisk Gwint ~~;
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DedelLB LBl

W Gwint

awink w uproszczeniu

o Wskazac krawedz - rysunek ponizej;

e W Pasku witasnosci rozwina¢ menu Podziatek i wybraé 2.5;

e W Pasku wiasnosci odznaczy¢ "ptaszka" w pozycji Wzdtuz catej dtugosci, nastepnie w pozycji

Dilugosc wpisaé wartos¢ 25;

5.50

6,0

P
Padziatka | 250 =||:|'u'-.-'zd+uz' catei dtugosci |'_]Dh_4g.;.§.5

e Zakonczy¢ tworzenie gwintu

- rysunek ponizej;
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gtownego menu wybra¢ Widok - Ukryj w ztozeniu - Uproszczone gwinty. Ukrycie zarysu

@ Krzywe przedstawiajace zarys gwintu mozna uczyni¢ niewidocznymi. W tym celu z Paska
gwintu na modelu nie ma wptywu na rysunek - na rysunku pozostanie on widoczny.

3.20 Tworzenie tablicy kolowej (1/5)

Kolejnym etapem budowy modelu jest utworzenie cylindrycznej wypustki ktéra ZAWSZE, niezaleznie
od wymiaréw czesci, bedzie usutuowana w srodku pomiedzy zewnetrzng a wewnetrzng powierzchnia
cylindryczna - rysunek ponizej. Takg zalezno$¢ mozna uzyska¢ nadajgc relacje (zaleznosci)
parametrom.

o Wskazac powierzchnie jak na rysunku ponizej, nastepnie klikng¢ przycisk Szkic ~~;

o Klikna¢ przycisk Okrag ~~ i narysowaé okrag oraz umiejscowi¢ go jak na rysunku ponizej. Tym
razem zamiast linii Konturowa zastosowac linie Osiowa,;
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o Klikng¢ przycisk Wymiar inteligentny ~~, wskaza¢ krawedz jak na rysunku ponizej i wstawi¢ wymiar;

e W ukazanym oknie Ustaw wartos¢ wymiaru w pozycji Zmienna wpisa¢ d1, zaznaczy¢ "ptaszka" w
pozycji Informacja o wymiarze i klikng¢ przycisk OK;

|
Whyrazenie (E) j17.50
Warkose I 17.50
Zmiena @
K-:unjiafntarz I
:E)nﬁ:urmacja O WYmiarze
ok, | Aty | Parnoc

Zaznaczenie "ptaszka" w pozycji Informacja o wymiarze spowoduje, ze wymiar ten staje sie
wymiarem informacyjnym.. Pozycja Wyrazenie (E) jest niedostepna poniewaz warto$¢
$ wymiaru zalezy od rzeczywistej wartosci obiektu geometrycznego do ktérego jest przypisany -
w tym przypadku od $renicy wewnetrznej otworu gwintowanego - tak wiec wymiar
informacyjny zmieni sie tylko wtedy gdy zmieni sie przypisany mu obiekt geometryczny.

o Zwymiarowa¢ okrag (z6tta strzatka na rysunku ponizej) przypisujgc mu zmienng d2 - wartos¢
wymiaru w pozycji Wyrazenie (E) pozostawi¢ niezmieniong - jest to rzeczywisty wymiar Srednicy

ASCON Group © 2008



Lekcja pierwsza: Tworzenie czesci (1/4) 57

okregu. Nie zaznaczac "ptaszka" w pozycji Informacja o wymiarze;
o Zwymiarowaé okrag (zielona strzatka na rysunku ponizej) przypisujgc mu zmienng d3, zaznaczy¢
"ptaszka" w pozycji Informacja o wymiarze i klikng¢ przycisk OK;

3.21 Tworzenie tablicy kolowej (2/5)

¢ Klikna¢ przycisk Zmienne ~~ w Pasku narzedzi standardowych;

D-EHsBEaRIJE se | BOMINY

fix) 2Zmienne

Pokazujefukrywa okno zmienmych

e W ukazanym oknie Zmienne klikng¢ przycisk % i rozwing¢ liste wszystkich operacii;
¢ Klikna¢ przycisk £ i rozwingc liste wszystkich parametrow wchodzacych w sktad Szkic:9;
e W kolumnie Wyrazenie parametru d2 wpisa¢ rownanie 0.5*(d1+d3) i potwierdzi¢ wciskajac Enter;
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BEX AL+ & e FEFEE E
Mazwa | WiyraZenic [ YW arkosd | Parametr | komentarz

= Czest (Bryt-1)

F'u:u:zqte-k
Wiytiqgniatis weduz praste):
. '-.-'-.-'yu:iqgr!iecie wzlnlzﬁuz' proskej: 2
Wriggniecie wadhuz pru:usltej.:S
'-.-'-.-f}-'ciqgnin:cie wz-.:“uz' proskej:4
Wytiagnietie 2 odjgciem: 1
] Lustro wzoru:1

{1+ Zaokraglenie:1
Zau:u.qugl.enie:E

B Zaokraglenie:3
Zaokraglenie:4

Odsuniecie ptaszczyany: 2
Weciggniecie wz;:i#uz' proskejis
'-:-'-.-ié.:'!;i.%pér!igcie wzdhiz i:uru:ustéj:ﬁ-
_otwujrz:l ’
Ug.rnszcznny gwink: 1

El szkic:9 _

¢ Do réwnania zostaty podstawione obie zmienne (d1 i d3) i w kolumnie Wartos¢ pojawit sie wynik:

31.25;

e Zamknac¢ okno Zmienne ponownie klikajgc przycisk Zmienne ~~;
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3.22 Tworzenie tablicy kolowej (3/5)

¢
o Klikna¢ przycisk Okrag ~~ i narysowac okrag oraz umiejscowi¢ go jak na rysunku ponizej;

¢ Klikna¢ przycisk Wymiary w Pasku narzedzi, nastepnie przycisk Wymiar srednicy ~~;

SeTeopu iGN N

& Wymiar sSrednicy

Wivmiar srednicy

¢ Zwymiarowac okrag i wpisa¢ wartos¢ wymiaru jak na rysunku ponizej;

B
t

v

e Klikna¢ przycisk Wiezy w Pasku narzedzi, nastepnie z rozwijalnego menu przycisk Punkty w
pionie ~~;
SevercirEAY L0 s AEENNS.8
u- —

j =* Punkty w pionie

Punkky w pionie na jednej lini

e Uzywajgc uchwytu Najblizszy punkt wskaza¢ poczatek uktadu wspotrzednych oraz Srodek okregu
(rysunek ponizej);
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Punkty znajda sie na jednej pionowej linii - rysunek ponizej.

_ﬂﬂgﬁ‘h

3.23 Tworzenie tablicy kolowej (4/5)

o WYyjs¢ ze szkicu ponownie klikajgc przycisk Szkic ~~;

¢ Klikna¢ przycisk Wyciagniecie (sposob 1) ~~, z rozwijalnego menu kierunkéw wybra¢ Domysinie, w
pozycji Odlegtosc¢ 1 wpisa¢ wartos¢ 5;

e Zakonczy¢ Tworzenie obiektu - rysunek ponizej;

Przed stworzeniem tablicy kolowej konieczne jest zdefiniowanie osi obrotu wokél ktdrej zostanie
obrécona i powielona cylindryczna wypustka.
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¢ Klikna¢ przycisk Geometria pomocnicza w Pasku narzedzi, nastepnie z rozwijalnego menu
przycisk OS (sposob 3) ~~;

iﬂl#@ﬁ\"ﬁhh H @ﬂna
<3
W

-

m 0% (sposob 3)
s powierzchni walcowejfstozkowe]

e Wskazac powierzchnie cylindryczna otworu - rysunek ponizej;

o Klikna¢ przycisk Przerwanie operacji

e Kliknag¢ przycisk Tworzenie i edija bryt IEI w Pasku narzedzi, nastepnie z rozwijalnego menu
przycisk Tablica (sposob 2) ~~;

i_ﬁf%ﬁf{%%ﬁ%l@,ﬁ@,ﬁ@iﬂ&ﬁﬂ@ﬁiléﬂg

@ Tablica {sposdb 2}
Tablica kotowa

¢ W oknie Drzewo modelu zaznaczy¢ Os powierzchni walcowej/stozkowej:1 oraz Wyciggniecie po linii
prostej:7;
e W pozycji N2 wpisa¢ wartosc 4;

e Zakonczy¢ tworzenie tablicy kotowej - rysunek ponizej;
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3.24

Os$ obrotu mozna uczyni¢ niewidoczng. W tym celu z Paska gtdwnego menu wybra¢ Widok -
Ukryj w ztozeniu - Osie.

Tworzenie rowka

¥

e Wskaza¢ powierzchnie jak na rysunku ponizej, nastepnie klikna¢ przycisk Szkic ~~;

o Klikna¢ przycisk Okrag ~~ i narysowac okrag oraz umiejscowi¢ go jak na rysunku ponizej;

o Kliknag¢ przycisk Wymiar srednicy ~~, zwymiarowaé okrag i wpisa¢ wartos¢ wymiaru jak na rysunku
ponizej;

o
s,
T P ik na v

Y
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Klikngé przycisk Linia ~~;

Zmieni¢ styl linii z Konturowa na Osiowa;

Narysowac pierwsza linie z poczatku uktadu wspotrzednych do srodka cylindrycznej wypustki (0-1) -
rysunek ponizej;

Narysowac druga linie z poczatku uktadu wspotrzednych $rodka narysowanego okregu (0-2) -
rysunek ponizej;

o Klikna¢ przycisk Wymiary w Pasku narzedzi, nastepnie z rozwijalnego menu przycisk Wymiar
katowy ~~;

SeTeAe A @ AR LB

/™, Wymiar katowy
Wevmiar katowe:

¢ Wskazac kolejno obie narysowane linie i wstawi¢ wymiar;

e W ukazanym oknie Ustaw wartos¢ wymiaru wpisa¢ wartos¢ 45 i klikng¢ przycisk OK;
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Ustaw wartosc wymiaru katowego 5[

£ Stopnie |4|3
Minuky EE
[5] [ 26.21
% Wyrazenie (E) @
Zmiena |v2?5
Komentarz |
[ | Informacia o wymiarze
(] | Al | Fomoc

o WYyjs¢ ze szkicu ponownie klikajac przycisk Szkic ~~;
o Klikng¢ przycisk Odjecie (sposéb 1) ~~, z rozwijalnego menu kierunkéw wybraé Domysinie;

e Rozwing¢ menu opcji i wybra¢ Do Sciany;

5 Odieghost

6 Do sciany

Priojekk

'l

T
@ Przez wszystko g
ﬁ Do wierzchotka
X

@ Do najblizszej sciany

q-l@| @I;“

] H@'Meg&n;ﬁi 10.0 [ Pochyleriie 1 Kat 1

Opcje ﬁCieﬁkns'ciennnéﬁ |@Ciecie | Rt asnsci |

o Wskazac powierzchnie - rysunek ponizej;

e Zakonczy¢ tworzenie rowka

- rysunek ponizej;
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3.25 Dodawanie faz

¢
e Klikna¢ przycisk Tworzenie i edycja bryt IEI w Pasku narzedzi, nastepnie z rozwijalnego menu
przycisk Faza ~~;

DRRexATRLE G @O0 ISFLSP 0. ML

‘ (*; Faza

Fazowanie krawedzi

¢ W Pasku wlasnosci wybrac opcje Dlugosc i kat i wpisac wartosci jak na rysunku ponizej;

- I ml|mugoéé 1| 2.0 |%"Dkugoéc’: 2| 2.0 |%| Kat |45-U |%| | | | Scian 0 || Krawedzie C || [I7] Wadhuz stycarych krawedzi
] i

ﬁ@ Dhugosé i kat Friose |

o Wskazac krawedzie - rysunek ponizej;

e Zakonczy¢ dodawanie faz - rysunek ponizej;
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3.26 Tworzenie tablicy kolowej (5/5)

2
o Klikna¢ przycisk Tablica (sposob 2) ~~;
e W oknie Drzewo modelu zaznaczy¢ O$ powierzchni walcowej/stozkowej:1loraz Wyciggniecie z

odjeciem po linii prostej:2;
e W pozycji N2 wpisa¢ wartosc 4;

o Zakonczy¢ tworzenie tablicy kotowej - rysunek ponizej;

3.27 Dodawanie zaokraglen (5/5)

L
o Klikng¢ przycisk Zaokraglenie ~~, w pozycji Promien wpisa¢ wartos¢ 2;

o Wskazac krawedz - rysunek ponizej;
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e Pozostale krawedzie tworzg z krawedzig wybrang "gtadki tancuch". Aby wszystkie one zostaly
zaokraglone nie trzeba ich kolejno wskazywac - wystarczy w Pasku wlasnosci zaznaczy¢ "ptaszka"
w pozycji Wzdtuz stycznych krawedzi;

= @ Typ zaokraglenia |F'r|:|mier'1 2.0 %||| | Scian 0 ||_KFEW§dEiE C | | [] iz dtz skyczmech krawedszi

sOpcje ﬁ_Zmienny promien |'-.-f-.-"ras_n|:|s’-:i |

e Zakonczy¢ dodawanie zaokraglen - rysunek ponizej;

3.28 Definiowanie wlasciwosci czesci

L
o Ustawi¢ kursor w wolnej przestrzeni ekranu, klikngé prawym przyciskiem myszki;
e W ukazanym oknie wybraé polecenie Wtasciwosci;
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(59 Pondw: Zaokraglenie
Ostatnie komendy k

Drzewo modell

| wWhasciwosci

Relacie w osobrvm okniz

Pomiary L4

Ptaszczyzna szkicu rownolegle do ekranu

e Wprowadzi¢ nazwe czesci Widetki, numer rysunku ABC.000.001 i zdefiniowa¢ jej kolor
Niebiesko-szary;

EEEENEEN
¢ |(HEEEEEE
zﬁ; EEEEEEEN
COONEEEE

A OoO0O0O0EEd

Projekk Inne kolory...
- @l 0)[sec.o00.001 [ widshd Kolor

W’rasnuéci %Parametw P |

3.29 Definiowanie materialu

= | Wediwietlanie >

¢ Kliknac zakladke Parametry MP;
¢ Klikng¢ pozycje materiat;
e W ukazanym oknie klikna¢ przycisk Wybierz z listy materiatow;

@mxﬂ

|'-.-'-.-'y|:|ierz z lisky materiahfuw|

Stal SIS PN-88/1F-

Projekk
-+ @ tetoda oblicznia MPE| Gruboge, gfmm 3 | 0.0079 ||DI:|Ii|:2 ponownie MP
E] HEYwhasnosci %F‘arametw PP
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e W ukazanym Okreslona gestos$¢ wybraé kolejno: Metale - Zeliwo - Zeliwo szare, wybor potwierdzi¢
klikajac przycisk OK.;

Okreslona gestosc [ x|

—Materiat

=1 Metale -
[ Stale

- Zeliwa

Zelivo ciaglive

elivn szare

- Suwiwka odlewnicza
. Stal Zgrzewana

[+~ Stop alurminium

--Braz

- Luk bwardy

- Wolfram

- Zhoto

- Srebro
N et o T o Y j
Gaeskosd IEE gfcm3

k. | Anulu Pomoc |

e Zakonczyc¢ definiowanie wtasciwosci czesci i materiatu ;

3.30 Obliczenia wlasnosci mechanicznych
¥
o Klikng¢ przycisk Pomiary w Pasku narzedzi, nastepnie przycisk Witasnosci fizyczne ~~;

% Whasnosci fizyczne

Wiasnosci Fizyczne

e W Pasku wlasnosci parametry ustawi¢ jak na rysunku ponizej;

S| el |- (| Dbugoss | miimetry [~ | Masa | Kiogramy |+ || []Punke  [Srodek ciszkad|| [i7] Zuisaty
EJ @F‘Dmiary

¢ Przeanalizowac wyniki obliczen;
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Info o x
Pl Edvkor
____________________________________________________________ ;I
Data Z2009-03-1¢6

Dokument Czesd CihDocuments and SettingshohMoje dokumentyhimire

Chliczenia MP (charakterystyki geometryczne] obhiektu)

Widelki

Podane parawmetry

Materiat feliwo szare
Gestosc materialy Fo =0.00 kg/ran3

Wyliczone parametry

Masz=a M =1.14 kg
Chszar powier=zchni 3 = 31317.59 mmZ
Ohijetosd Vo= 158321.87 run3
Ohliczony arodek ciezkosci e = 0.00 mm
¥oo = —0.00 tm
Zo = 15,80 ram

o
4| | b

e W Pasku wiasnosci klikngé przycisk Srodek ciezkosci - potozenie $rodka ciezko$ci modelu jest
przedstawiane w sposoéb jak na rysunku ponizej;

S|

o Klikna¢ przycisk Przerwanie operacji
¢ Klikng¢ przycisk Regeneracja ~~ w Pasku parametrow wyswietlania;

qaaalalio [ bH-1¢ 0| DEGE e @) o @ @ fHs=E

Eﬁ Regeneracja (F5)
Regeneacja modelu

o Klikng¢ przycisk Zapisz ~~ w Pasku narzedzi standardowych;
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3.31 Zakonczenie lekcji pierwszej

Gratulacje!

Lekcja pierwsza zostata zakonczona.

71
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4 Lekcja druga: Tworzenie rysunku wykonawczego

Lekcja druga przedstawia kolejne etapy tworzenia rysunku wykonawczego.

$ Wszystkie rysunki w tym samouczku sg stworzone w celach demonstracyjnych.

T oo :
ISR 2 B St S 3.;3
A(2,5:1) I
2wiD” i D

Formmmmssmeosene e Ot krawedzie stepic,
2. Wymians nistalerowane wg toleranciwars zhatow ef.

A Wikl

¥
=
|¢..

Lekcja obejmuje:

Wybor rzutu gtéwnego

Zatozenie pliku rysunkowego
Tworzenie rzutéw podstawowych
Tworzenie przekroju

Tworzenie wyrwania

Tworzenie szczegoétu
Wypetnianie formatki rysunkowej
Czas trwania lekcji 40 minut

LU R SR O R S

4.1  Wybor rzutu gléwnego

Podczas projektowania i umiejscowiania czesci w przestrzeni konstruktor nie zaprzata sobie gtowy
wyborem rzutu gtéwnego na rysunku - wyboru tego dokonuje sie dopiero podczas tworzenia rysunku.
Zaktadajac, ze rzut gtéwny ma by¢ taki jak na rysunku ponizej, tatwo sprawdzié, ze nie odpowiada on
zadnemu dostepnemu rzutowi (Pasek parametrow wysSwietlania - Orientacja - patrz dostepne rzuty).
Wymagany rzut gtéwny nalezy wiec utworzy¢.
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Model mozna obracac nie tylko za pomocg myszki, ale réwniez przy uzyciu klawiatury - dzieki nigj
mozna obracac bryle w zadanym kierunku i o wymagany Kat.

Ustawi¢ czesé w potozeniu Widok od gory;

Nacisng¢ i przytrzymac klawisz <Alt>;

Nacisnka¢ klawisz <Lewa strzatka> - model bedzie sie obracat co 15 stopni zgodnie z ruchem
wskazowek zegara - rysunek ponizej;

Gdy tylko model znajdzie sie w potozeniu jak na rysunku powyzej, przesta¢ naciskac¢ klawisz <Lewa
strzatka> zwolni¢ klawisz <Alt>;

Kazde umiejscowienie modelu w przestrzeni moze zostac zapisane jako orientacja uzytkownika.

¢ Klikna¢ przycisk Orientacja ~~ (nie rozwijac listy!);
e W ukazanym oknie Kierunek widoku kliknaé¢ przycisk Dodaj;
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4.2

x

#Prostopadle do,,. -
#Widok od przodu T
#iidok od byhu 7
Awidok od gdry Uiy
widok od dotu
#widok od lewej Lstaw
#Widok od prawej
#'u'-.-'!u:lu:uk !zumetryca Wjds
#widok izometrycz |
#hidok izometrczl

Awidok aksunumet;l Fomac

Diada

1l

Podaj nazwe rzutowania 2 %]

W ukazanym oknie Podaj nazwe rzutowania wpisa¢ Rzut gtowny i klikng¢ przycisk OK;

Ok

I Fezuk gt duwry: Zofrij

dis

Pomoc:

W oknie Kierunek widoku klikng¢ przycisk Wyjdz;
Ustawi¢ czes¢ w potozeniu Widok izometryczny XYZ;
Klikngé przycisk Zapisz ~~;

Zalozenie pliku rysunkowego

Aby stworzy¢ nowy rysunek, z Paska gtdéwnego menu wybraé Plik - Nowy lub klikng¢ przycisk Nowy
~~ w Pasku narzedzi standardowych;

W ukazanym oknie Nowy dokument wybra¢ Rysunek i klikng¢ OK - okno nowego dokumentu pojawi
sie na ekranie;

Klikngé przycisk Zapisz ~~ i zapisa¢ dokument pod nazwg Widetki w tym samym katalogu co
uprzednio utworzony model 3D;

W ukazanym oknie Podsumowanie dokumentu klikngé przycisk OK - wypetnianie pozyciji nie jest
wymagane.;

Klikng¢ przycisk Ustawienia pliku ~~ w Pasku narzedzi standardowych;

D-= | S@d 4B < B 6e

B[@fo |82 o

@ Ustawienia pliku
skawienia robocze pliku

W ukazanym oknie Menadzer dokumentu kliknac linie opcj;
Rozwinac liste Rozmiar i wybrac format A3;
Kliknac pod przyciskiem Orientacja i ustawic formatke pozioma;
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i
FabG *xw x| H>wae 9 2-Z A5
El% Widelki, c | Rozmiar | Krotno$é | Orientacia | Szablon | Biblioteka szablonde |
1 Arkusze Tabelka (Pier, arkusz) 150 GRAPHIC_PL.LYT

----- g Wwidok systernowey

ﬁl ok Zastozuj Anulu Famoc

¢ Kliknac przycisk OK;
o Klikng¢ przycisk Dopasowanie ~~ w Pasku parametrow wyswietlania;

P, @ G | & | 04598 |v|'-I-»J->@|£§?ﬁ

[ Dopasowanie {F3)
Dopasowanie do ekranu

Gdy tylko wszystkie wymagane rzuty, przekroje, szczegOly itp sa juz na rysunku przychodzi
pora na dodanie wymiaréw, symboli chropowatosci powierzchni, symboli tolerancji ksztaltu i
U polozenia, osi symetrii itp. Program tworzy powiazania pomiedzy modelem 3D a rysunkiem -
o jakakolwiek modyfikacja bryly znajduje swoje odzwierciedlenie na rysunku - wszystkie rzuty,
przekroje, szczegdly, wymiary, symbole itp. zostaja automatycznie uaktualnione. Jednak by
tak sie stalo przed rozpoczeciem tworzenia rysunku nalezy "zadbac" o w/w powiazania.

e Z Paska gléwnego menu wybrac Ustawienia - Opcje;
o W ukazanym oknie Opcje kilknac zakladke Aktualny rysunek, nastepnie pozycje Wiezy;

e W oknach Dolacz jako pozycje oraz Doaj wiezy zaznaczyc "ptaszki" przy wszystkich pozycjach i
kliknac przycisk OK;
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opce 2
System I Mowe dokumenty  Skbualmy rysunek, |F'.kl:ualne akno I
B Mr.Ref. Odnodnika ;I | Asocjakywnost | Ograniczenia
- Tekst na rysunku —Diotacz jako pozvcje:
-~ Mivlkonczenie powierzchni SO0GS wfurniany -
- Ddchylenia ksztattu | potozenia Kreskowanie i wypetnianie
[+ Symbale IC0 Linie tej zamej dbugosci
Nag#?-wek tabeli Fhaki sradka
- Komatka tabel wWikoficzenie powierzchni, pkaszcayzny, znacani.. ﬂ
- Limia ciecia/przekraju ( v sz,
- Widok, strzathi —
- Linia przerwania ~ Dodaj wigzy:
[#- Linie przerwania Skaki [uchwty] &
- Bukamatyczne przewijanie Poziamo | pionowao
- Maktadarnie sie ohiekkdw Réwnolegle
- Symbal modyFikaci Prostopadby
- Parametry dokumentu Shyczrnodt
[+ Parametry pierwszej strony Symetnia j
[+ Parametry nowej skrony < ¥ ez
il [ Zablokuj wymiar
] Anulu | Pomoc: |

4.3  Tworzenie rzutow podstawowych

Jak wspomniano wczesniej program tworzy powigzania pomiedzy modelem 3D a rysunkiem -
powigzania te sg caly czas sprawdzane. Jezeli zostanie znaleziona jakakolwiek niezgodnos¢

Q w oknie Drzewo rysunku przy elementach niezgodnych pojawiajg sie czerwone "ptaszki". W
dowolnym momencie mozna uaktualni¢ rysunek klikajac przycisk Regeneracja ~~ w Pasku
parametrow wyswietlania lub naciskajac klawisz F5.

o Klikna¢ przycisk Rzuty rysunkowe w Pasku narzedzi, nastepnie przycisk Rzuty podstawowe ~~;

acunranvER mEa= Lo w ko

‘ Rzuty podstawowe

z

Rzuty podstawoie

e W ukazanym oknie Zaznacz model klikng¢ przycisk OK jezeli cze$¢ jest otwarta, w przeciwnym
wypadku klikng¢ przycisk Z pliku... i wybraé zgdany model;
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x

widelki

[ witacz podalad

k. Z phiku... Anulu Pomoc

e W Pasku wtasnosci rozwing¢é menu dostepnych rzutéw i wybra¢ Rzut gtowny;

#Widak, od gdry -
wfidok od dotu

#Widok od lewej

#idok, od prawej

#widok izometryczny ¥YZ

#widok izometryczary YZX Uklad rzutdéw
#Widok izometryczmy 26
#\Widak, aksonometry czny — /

Cil WL .| ;§W26r|KDIDr|-|'||| L |v|

lﬂ Opl:je ELinie|

o Kliknagé przycisk Uktad rzutow ;
o W ukazanym oknie Wybierz rzuty podstawowe wskaza¢ rozmieszczenie rzutéw jak na rysunku
ponizej i klikng¢ przycisk OK;
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Wybierz rzuty podstawowe i

Al

e

Pomoc

\uP

eF
Eh

ol

Margines poziany, mm 15.00

15.00

Margines pionawsy, mm

o W Pasku wiasnosci klikng¢ zaktadke Linie, w pozycji Krawedzie styczne klikna¢ przycisk Pokaz

" @ s wn:hczne: :- [] ukryts firee DE - | Krawgdzie stycane :@
[
@Eﬂ Blopce  =line Pokaz

e Wskaza¢ kursorem potozenie rzutow - rysunek ponizej. Tabelka rysunkowa zostanie uzupetniona
danymi z modelu 3D (patrz lekcja pierwsza Definiowanie materiatu);

11
-
!
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4.4  Tworzenie przekroju

Przesuwanie rzutow

Kropkowana ramka oznacza rzut powigzany z modelem 3D. Sama ramka nie jest
drukowana, petni funkcje pomocnicze.

o Wskazac¢ kursorem ramke lewego rzutu i utrzymujac wcisniety lewy przycisk myszki przesuna¢ rzut.

Przesuniecie jest mozliwe jedynie w poziomie, poniewaz zaznaczony rzut jest rzutem prostokatnym
Rzutu gtéwnego;

o Wskaza¢ kursorem ramke Rzutu gtdwnego i utrzymujgc wcisniety lewy przycisk myszki przesunaé
rzut w dowolne miejsce. Zwréci¢ uwage, ze wszystkie rzuty podazajg za Rzutem gtownym;

¢ Klikng¢ lewym przyciskiem myszki w dowolnym wolnym miejscu - rzut zostanie odznaczony;

Jak rzut uczynic aktualnym

e W Pasku statusu rozwing¢ menu Wyswietl stany i wybrac rzut 3;

[0 [l &)

B3

| £ o -]

=0 Mo
=il B
=1 E
il b |

WAZNE !l Ze wszystkich rzutéw na rysunku tylko jeden jest Aktualny. Nowo tworzone
wymiary, opisy, symbole, osie symetrii itp bedg nalezaly do niego Dlatego chcac pracowac z
Q konkretnym rzutem konieczne jest wczesniejsze uczynienie go Aktualnym.
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Przykiad

e Aktualny jest rzut 3;

¢ Wstawi¢ dowolny wymiar na rzucie 1 (gtownym);

e Przesung( rzut 3 - wymiar choé dotyczyt rzutu 1 podazy za rzutem 3;

o Klikna¢ przycisk Geometria w Pasku narzedzi, nastepnie z rozwijalnego menu przycisk Linia
konstrukcyjna pionowa ~~;

Gebzrasnb

oo 88 T

L

= |

[ 8 3 O = W[

+ Linia konstrukcyjna pionowa
Linia konstrukoyina pionowa

Umiejscowic¢ linie jak na rysunku ponizej;

o Klikng¢ przycisk Symbole w Pasku narzedzi, nastepnie przycisk Linia ciecia ~~;
¢ Klikng¢ poczatek linii przekroju (punkt 1), kierunek (punkt 2) oraz koniec linii przekroju (punkt 3) -
rysunek ponizej;
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Punkt na linii
1 1

L s e B el e o e Bt 1

3 EI( Punkt na linii

A

. Punkt na lini

e Ustawi¢ kursor po lewej stronie linii przekroju i klikng¢ lewym przyciskiem myszki - strzatki kierunku

rzutowania zwrécg sie w prawo - rysunek powyzej;

e Przesung¢ ramke przekroju w miejsce pokazane na rysunku ponizej i klikngé lewym przyciskiem

myszki - rzut stanie sie aktywny;

e Usunag¢ Linie konstrukcyjna pionowa - wskazacé jg kursorem i nacisna¢ klawisz <Delete>;
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4.5 Tworzenie wyrwania
e Uczynic rzut 1 Aktualnym;
Powiekszenie/pomniejszenie ekranu zapewnia kétko myszki. Obracajgc nim wielkosé obiektu
na ekranie zmienia sie w odniesieniu do punktu w ktérym znajduje sie kursor. Aby zobaczy¢
caly rysunek klikng¢ przycisk Dopasowanie ~~ w Pasku parametrow wyswietlania..

o Klikng¢ przycisk Okrag ~~ i narysowac okrag oraz umiejscowic¢ go jak na rysunku ponizej;

Praomier 30.0

Punkt srodkoey -

: }

"y

X t]i

o Klikna¢ przycisk Rzuty rysunkowe w Pasku narzedzi, nastepnie przycisk Wyrwanie ~~;

Ogﬁi_gBH}%//J_,ﬁ,?’.| = |@E é E.:u|lg‘g mﬂjﬂ] E
@ Wyrwanie
WP anie
¢ Wskazac narysowany okrag;

¢ Na rzucie 2 wskazac¢ potozenie ptaszczyzny tnacej - rysunek ponizej;

Al

____________________________________________

=

e Zostanie utworzone wyrwanie - rysunek ponizej;
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s ey
e [
i 7 s Al
4.6  Tworzenie szczegOlu

e Uczynic¢ rzut 4 Aktualnym (przekréj A-A);
NV | S .
o Klikng¢ przycisk Symbole w Pasku narzedzi, nastepnie przycisk Szczegot ~~;

iacEMArAALER TE Y BALEEMLR-- 26 ]

[ @_ Szczegot
Szczeqot

e Postepujac zgodnie z poleceniami w Linii komunikatow wskazaé kolejno: srodek okregu, "zasieg"

okregu i potozenie odnosnika - rysunek ponizej;

: 2 1
“ ?

1 - ] 1

; -

e W Pasku wiasnosci rozwingé menu Podziatka i wybraé 2.5:1;

ASCON Group © 2008



Lekcja druga: Tworzenie rysunku wykonawczego 85

+~ @ | Licba[5 Mazwa | Szczeadt 5 |Kolor || - |/ I oA
Auta
@ b opcie | = Linie | AdPraskedi |

o Klikng¢ zaktadke A-A Przekrgj;
¢ W pozycji Powiekszenie ekranu zaznaczy¢ "ptaszka" - w ten sposéb wybrana podziatka (2.5:1)
zostanie dodana do opisu szczegotu;

- B(2 L || Symbol liter [7] Rozwiniety [F] Powiekszenie ekranu

Auto

=) Y9 opcie | SElinie  AdPrzekrd)

e Wskazac¢ kursorem potozenie szczeg6tu - rysunek ponizej;

[ ey SR 1]

i, e

Zwréci¢ uwage na zmiane oznaczenia przekroju, ktory zmienit sie z A-A na B-B - litera A
zostata "przypisana” szczegotowi. - tak dziata trybautomatyczne sortowanie.

4.7  Wstawianie osi symetrii (1/2)

e Uczynic rzut 1 Aktualnym;

o Klikng¢ przycisk Symbole w Pasku narzedzi, nastepnie przycisk Os symetrii ~~;
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4.8

o Uzywajac uchwytéw wstawi¢ osie symetrii - rysunek ponizej;

Punkt rodkowey

Punkt rodkonsy ]Il I I

y
P
i

Punkt srodkowmey

P

Majblizzzy punk‘t

S it e e e s e e L A e L

Majblizzzy punkt

—-- 0% symekrii
0% symettii przez dwa punkky

e Postepujac podobnie wstawi¢ osie symetri na rzucie 4 pamietajac by wczesniej uczyni¢ go

Aktualnym - rysunek ponizej;

B2
.
-

L

Wstawianie osi symetrii (2/2)

e Uczynic rzut 3 Aktualnym;

e Klikna¢ przycisk Okrag ~~ i narysowa¢ okrgg oraz umiejscowi¢ go jak na rysunku ponizej -

zastosowac linie Osiowa (zielona strzatka, punkty 1 i 2);

o Klikng¢ przycisk Symbole w Pasku narzedzi, nastepnie przycisk Znacznik srodka ~~;

eEErAALER TE Y DAL ML G - Z[B)3.0

{:{} Znacznik srodka
Znacznik srodka
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e Wskazac okrag - czerwona strzatka na rysunku ponizej;
e W Pasku wtasnosci w pozycji Kat wpisa¢ wartos¢ 0 i potwierdzi¢ naciskajac klawisz Enter;

3]

¢ Klikng¢ przycisk Geometria w Pasku narzedzi, nastepnie z rozwijalnego menu przycisk tuk ~~;

SeTERleuraAY Qe ga B0 n B
g
| o huk

tuk przez srodek i dwa punkty

o Narysowac tuk wskazujac kolejno punkty 1-2-3, zastosowac linie Osiowa - rysunek ponizej;

o Klikng¢ przycisk Os symetrii ~~ i wstawi¢ 0$ symetrii wskazujgc kolejno punkty 4-5 - w Pasku
whasnosci w pozycji Kat wpisa¢ wartosc 45 i potwierdzi¢ naciskajgc klawisz Enter - rysunek ponizej;

e Postepujac podobnie wstawi¢ osie symetrii pozostatych trzech tukéw;
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4.9

X

B ot 45 + Punkt na linii

i

i
t
1 2 v
e &
et

L~ Punkt érndknwy

Uczyni€ rzut 2 Aktualnym;
Klikngé przycisk Znacznik srodka ~~ i wstawi¢ 0$ symetrii okregu - rysunek ponizej;

@ ;

Klikng¢ przycisk Przerwanie operacji

Wskazaé kursorem 0$ symetrii - zostanie ona podswietlona i pojawig sie cztery uchwyty - rysunek
ponizej;

Wskazac kursorem prawy uchwyt (kursor zmieni ksztatt) - rysunek ponizej;

¢ Trzymajgc wcisniety lewy przycisk myszki przesung¢ kursor do zewnetrznego zarysu (maksymalnie
w prawo), nastepnie zwolni¢ lewy przycisk myszki - rysunek ponizej;

¢ Klikng¢ lewym przyciskiem myszki w dowolnym wolnym miejscu - 0$ symetrii zostanie odznaczona;

Wypelnianie formatki rysunkowej

Wstawianie wymiarow
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o Kliknac przycisk Wymiary i wstawic wymiary jak na rysunku przekroju ponizej;

A a2 AR

|ﬁﬂ@&&ﬁ£ |

Wstawianie symboli

¢ Kliknac przycisk Symbole i wstawic symbole jak na rysunku przekroju ponizej;

BLEA AL
T &~ D
ALA, @ —— £ & g,

97
48
o)

= i e,

N

|

L3
Moo

Wstawianie uwag rysunkowych

e Z Paska gtéwnego menu wybra¢ Wstaw - Wyszczegdlnienie - WejScie;

1. Ostre krawedzie stepic.
2. Wymiary nietolerowane wg folerancji warsztatowe;.

Wprowadzi¢ dane przedstawione na powyzej;

Aby wyjs¢ z trybu wprowadzania danych klikng¢ przycisk Zamknij x| w prawym gérnym rogu
Gléwnego okna programu;

W ukazanym oknie KOMPAS-3D V10 kliknac przycisk Tak - nastapi powr6t do rysunku;

Z Paska gtéwnego menu wybraé¢ Wstaw - Wyszczegdlnienie - Potozenie;

Umiesci¢ kursor wewnatrz prostokata z linii przerywanych, nacisngc¢ lewy przycisk myszki i trzymajac
go przesungc tekst w zgdane miejsce, np. nad tabelke rysunkowg - rysunek ponizej;
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@21@ """""""""""""""""""""" @
. Ostre krawedzie stepic. @
' ;__Wlf*fﬁfﬁﬂt’_ﬁf???!ﬁ!’?.‘i‘f?ﬁﬁﬂg_f?{'?{'?!!?Eff_!“!’_?_@_?ﬁ?_f?_ﬂ’?f:m
 Ep RiSUNEE NIE SELADWANYT __ JREM 704
I:.Tla:;::n:“m: EihtiaE 15 TRE
e RANED ZE
ImE Inanskn Fooe & | T
[remat
[Funin N AZ A, Widelki
| [TTIL |
b AT ERLAL:  Zeliwe szare JHr rys. ABC.OOO 001 Ad
i
il £45 A4 1,04 Jskara: [io lerkusz |

e Wskazac¢ kursorem dowolny uchwyt na obwodzie prostokata (czerwone okregi na rysunku powyzej) i
utrzymujac wcisniety lewy przycisk myszki zmieni¢ wg uznania rozmiar prostokata;

@ ;

o Aby wyjs¢ z trybu lokalizacji danych klikng¢ przycisk Przerwanie operacji

Wstawianie zbiorczego oznaczenia chropowatosci

¢ Z Paska gtéwnego menu wybra¢ Wstaw - Nieokreslona obrébka powierzchni - Wejscie;

e W ukazanym oknie Symbol nieokreslonej obrébki powierzchni zaznaczy¢ opcje jak na rysunku
ponizej i klikna¢ przycisk OK - zbiorcze oznaczenie chropowatosci zostanie wstawione w prawym
g6rnym rogu rysunku;

Pomoc

Symbol niokreslonej obrdbki po rzchni x|
el SR
VAR A N T
® - 0 Iz

¥ otocz podpis W nawiasy

Tekst |

¢ Z Paska gtéwnego menu wybra¢ Wstaw - Nieokreslona obrébka powierzchni - Potozenie;

e Wskazac¢ kursorem uchwyt (czerwony okrag na rysunku ponizej) i utrzymujac wcisniety lewy przycisk
myszki przesunaé zbiorcze oznaczenie chropowatosci w zagdane miejsce;
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o Aby wyjs¢€ z trybu lokalizacji klikngé przycisk Przerwanie operacji % ;

Wypelnianie tabelki rysunkowe]

e Z Paska gtdwnego menu wybra¢ Wstaw - Tytut;

o Wypetnic tabelke rysunkows i klikna¢ przycisk Tworzenie obiektu ;

AR —_— RYSUNEK NIE SKLAOWANY _ [REWIZJA

CHROP . POWIERT HH I: : E

TOLERACE: KON ZENIE: 5TRE

o KRAWEDZIE

I E A0 BKD [FO D RIS DATA

RrSHNRE _ _

SR NAZWA; Widelki

(T
bATERIAL:  Zelwo szare [Mr rys. ABC.000.001 A3

1

b AS A 1,14 |akala: [1:1 [arknsZ |

¢ Klikna¢ przycisk Regeneracja ~~;
o Klikng€ przycisk Zapisz ~~;
o Zamkna¢ wszystkie pliki;

4.10 Zakonczenie lekcji drugiej

Gratulacje!

Lekcja druga zostata zakonczona.
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4.11 Tworzenie zlozen

Nastepne lekcje przedstawig kolejne etapy tworzenia zlozenia. Dla uproszczenia lekcji wszystkie
czesci wchodzace w sklad ztozenia zostaly uprzednio wykonane - wyjatkiem jest czes¢ wskazywana
przez z6ttg strzatke na rysunku ponizej - ten model zostanie wykonany w pliku ztozeniowym.

4.11.1 Informacje podstawowe

Plik ztozeniowy zawiera pojedyncze czesci, podztozenia oraz wiezy w ktorych zapisana jest informacja
0 wzajemnych relacjach pomiedzy komponentami.

Ztozenie tworzy konstruktor ktéry dodaje do niego nowe komponenty badz tez usuwa juz istniejace.
Elementy sktadowe zilozenia to pliki pojedynczych czesci lub podziozen zapisane we wspdélnym
katalogu - ztozenie jedynie utrzymuje potgczenie (link) z tymi plikami.

Wszystkie dane potrzebne do wykonania lekcji 3-5 sg zapisane w katalogu \Tutorials\Leader Block w
glownym katalogu instalacyjnym.

Ztozenie gtdwne moze zosta¢ stworzone z pojedynczych czesci, bez udzialu podziozen.
U Niemniej jednak nalezy dazy¢ do tego, aby struktura zlozenia gtéwnego odpowiadata
o procesowi technologicznemu (procesowi montazu) - dzieki temu dokumentacja techniczna
bedzie zgodna z rzeczywistoscia.
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4.11.2 Tworzenie dokumentacji technicznej

Proces projektowania wyrobu gotowego nie konczy sie na stworzeniu ztozenia gtéwnego, konieczne
jest rowniez stworzenie peinej dokumentacji technicznej: rysunkéw ziozeniowych, rysunkéw
wykonawczych oraz listy materiatowej (BOM - Bill of Material).

T T T TR T

EITTITT

Typowe etapy postepowania:
1. Stworzenie modeli pojedynczych czesci
2. Stworzenie podztozen (jezeli wystepuja)
3. Utworzy¢ pozycje BOM (BI) dla komponentdw, ktdre nie sa powigzane z pojedynczymi czesSciami i
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podziozeniami

Stworzenie ztozenia giéwnego

Stworzenie list materiatowych dla ztozenia gtéwnego i podziozen

Dla kazdego podztozenia nalezy:

6. Stworzy¢ rysunek ztozeniowy

7. Dotaczy¢ do rysunku odpowiedni BOM

8. Dopasowac¢ odnosniki z rysunku zloieniowego do odpowiednich pozycji w liScie materiatowej
9.

1

ok

Stworzy¢ rysunki wykonawcze czesci
0.Zakonczy¢ tworzenie listy materiatowej, wypeié¢ tabelke rysunkowg

Powtorzy¢ wiw dla ztozenia gtéwnego:

11. Stworzy¢ rysunek ztozeniowy

12.Dotgczy¢ do rysunku odpowiedni BOM

13.W liscie materiatowej uwzgledni¢ rysunki podztozen i ich listy materiatowe

14. Stworzy¢ rysunki wykonawcze czesci

15. Zakonczy¢ tworzenie listy materiatowej, wypetni¢ tabelke rysunkowa
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5

5.1

Lekcja trzecia: Tworzenie podzlozenia

Lekcja trzecia przedstawia kolejne etapy tworzenia podzitozenia.

Lekcja obejmuije:

Zatozenie pliku ztozeniowego
Dodawanie komponentow
Przemieszczanie komponentu
Wigzanie komponentow
Czas trwania lekcji 20 minut

L *8 R Y

Zalozenie pliku zlozeniowego

o Aby stworzy¢ nowe ztozenie, z Paska gtéwnego menu wybraé Plik - Nowy lub klikngé przycisk Nowy

~~ w Pasku narzedzi standardowyc;

e W ukazanym oknie Nowy dokument wybra¢ Ztozenie i klikng¢ OK - okno nowego dokumentu pojawi

sie na ekranie;
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x
Mowe dokumenty |Szal:-|n:-n |
=
Rynek Fragrent Dakment BiCIM rFloZenie Czedt
Eeksbomy:
k. Ao Pomoc
4
o Kliknaé przycisk Zapisz ~~ i zapisa¢ dokument pod nazwg PK.01.00.Roller w katalogu o nazwie

\Tutorials\Leader Block;
W ukazanym oknie Podsumowanie dokumentu klikng¢ przycisk OK - wypetnianie pozycji nie jest
wymagane;

Ustawi¢ kursor w wolnej przestrzeni ekranu, klikna¢ prawym przyciskiem myszki;

W ukazanym oknie wybraé polecenie Wiasciwosci;

Wprowadzi¢ nazwe czesci Roller, numer rysunku PK.00.01;

@ l | PE.00.01 ||| Foller K.olor |_| - | Wwiniwietanie >
'-.-'-.-"rasncnsil:i %Parametry = |

e Zakonczyc definiowanie wlasciwosci zlozenia ;
o Ustawi¢ w ztozeniu Widok izometryczny XYZ;

5.2 Dodawanie komponentow

¢ Klikng¢ przycisk Tworzenie i edycja ztozen w Pasku narzedzi, nastepnie przycisk Wstawianie ~
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BrevoATBY

g.B d5. 8 808508080899 -

@ Wstawianie
W'skawianie komponentu

¢ W ukazanym oknie Wskaz plik do otwarcia, z katalogu \Tutorials\Leader Block otworzy¢ plik
PK.02.06.01.01. Roller - na ekranie ukaze sie zarys dodawanej czesci;

Proces budowania pliku zlozeniowego powinien odpowiadaé rzeczywistemu procesowi

Q montazowemu. W ten sposob jeszcze na etapie projektowania mozna sprawdzi¢ (ustali€)
whasciwg kolejnos¢ operacji montazowych oraz zweryfikowa¢ poprawnos¢ przyjetych zatozen
konstrukcyjnych.

e Wskazaé kursorem poczatek ukiadu wspotrzednych - zwrocié uwage na ksztatt kursora
(rysunek ponizej). Po dodaniu komponentu jego uktad wspo6trzednych (poczatek, osie, ptaszczyzny)
pokryje sie z uktadem wspotrzednych (poczatek, osie, ptaszczyzny) pliku ztozeniowego;

Pierwszy dodany komponent jest automatycznie unieruchamiany w pozycji i miejscu w jakich
zostat wstawiony do pliku ztozeniowego - nie jest mozliwe jego przesuwanie badz obracanie
wzgledem uktadu wspo6trzednych.
o Klikna¢ przycisk Wstawianie ~~ i doda¢ plik PK.01.02. Bushing. Drugi i kazdy nastepny komponent
dodawany do zlozenia nie wymaga okreslenia dokladnego polozenia - rysunek ponizej;

e W oknie Drzewo modelu rozwing¢ liste Komponenty klikajac przycisk I+ - rysunek ponizej. Zwrécié
uwage na nazwy obu elementéw - sg takie same jak nazwy czesci wpisane we Wiasciwosciach -
patrz lekcja pierwsza, rozdziat Definiowanie wtasciwosci czesci;
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Drzewa modell o x

[ Bz - | B 22

@ Ztozenie (Bryt-0, Komponentdmw-2)
[ﬂ/@- Uktady wspdtrzedrych
EI E Kornponenty

E—] (s} Roller

IEI (-3 Bushing

5.3 Przemieszczanie komponentu
Dodawanie komponentu do zlozenia najczesciej odbywa sie w dwdch etapach. W pierwszym element

jest umiejscawiany orientacyjnie w poblizu docelowego miejsca, w drugim nastepuje jego dokladne
pozycjonowanie.

Przesuniecie komponentu

« Klikng¢ przycisk Tworzenie i edycja ztozen w Pasku narzedzi, nastepnie przycisk Przesuniecie ~

~ - zwréci¢ uwage na ksztatt kursora % ;

PR eROATRBL @ (D |[Flg. &5

SO0,05 8089298

= . ]

— T
g Przesuniecie
Przesuniecie komponentu

e Wskazac kursorem uprzednio dodana tulejke i utrzymujac wcisniety lewy przycisk myszki przesuna¢
komponent w nowe miejsce po czym zwolni¢ przycisk - rysunek ponizej;

, lub nacisna¢ przycisk <Esc>;

o Klikng¢ przycisk Przerwanie operacji
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5.4

Obroét komponentu

» Kliknaé przycisk Tworzenie i edycja ztozen w Pasku narzedzi, nastepnie z rozwijalnego menu

przycisk Obrot (sposob 1) ~~ - zwrdcic uwage na ksztalt kursora C j;
PlReveATRL |7 @ 5588|9806, 956
|

&1 @ obrat (sposab 1)
¥ Obrot komponentu wzgledem srodka

o Wskazac kursorem uprzednio przesunieta tulejke i utrzymujac wecisniety lewy przycisk myszki
obroéci¢ komponent po czym zwolni¢ przycisk - rysunek ponizej;

&

¢ Klikng¢ przycisk Przerwanie operacji , lub nacisna¢ przycisk <Esc>;

W/w polecenia, przesuniecie i obrét komponentu, powoduja "zaklécenie" struktury pliku - w
Drzewie modelu pojawiaja sie czerwone "ptaszki" - plik wymaga Regeneracji ~~.

Wiazanie komponentow

Gdy tylko dodany komponent zostanie przemieszczony (przesuniety, obrécony) w poblize swgo
miejsca przeznaczenia przychodzi pora na doktadne okreslenie jego potozenia - osiaga sie to nadajac
mu wiezy. Wiezy to parametryczne relacje pomiedzy powierzchniami, krawedziami, wierzchotkami,
ptaszczyznami lub osiami elementéw skltadowych ziozenia. W opisanym ponizej przykladzie do
zdefiniowania potozenia tulejki dwa wiezy sg wymagane.

o Klikna¢ przycisk Wiezy w Pasku narzedzi, nastepnie przycisk Wspotosiowose ~~;

BeRPATRL I Z 4 TR SBS

@ Wspotosiowosd
Wepdtosiownsd
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e Wskazac kolejno cylindryczne powierzchnie rolki i tulejki - rysunek ponizej;

Pierwszy dodany komponent (rolka) jest unieruchomiony w pozycji i miejscu w jakich zostat wstawiony
do pliku zlozeniowego (patrz rozdziat Dodawanie komponentu). W wyniku natozenia wiezu
Wspotosiowosci tulejka zmieni swoje potozenie w stosunku do rolki - rysunek ponizej;

o Kliknaé przycisk Wiezy w Pasku narzedzi, nastepnie przycisk Przyleganie ~~;

BReVONTRL 24X 280

AP Przyleganie
Przyleganie

¢ Wskazac kolejno ptaskie powierzchnie rolki i tulejki - rysunek ponizej;
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5.5

Rezultatem natozenia wiezu Przyleganie jest zajecie przez tulejke potozenia jak na rysunku ponizej.

Kazdy komponent w przestrzeni posiada trzy stopnie swobody, ktére nalezy mu odebra¢ aby

M. Jednoznacznie ustaliC jego potozenie. W cwiczeniu opisywanym powyzej tulejce zostaty
ﬂ ~ odebrane jedynie dwa stopnie swobody, pozostat trzeci - mozliwo$¢ obrotu w piascie.
o Poniewaz tulejka nie posiada zadnych nacie¢, wybran itp. (np. rowek na wpust) jej potozenie
katowe wzgledem rolki nie ma zadnego znaczenia i mozna jg tak pozostawic.
o Klikng¢ przycisk Przerwanie operacji % ;

¢ Klikna¢ przycisk Regeneracja ~~;
o Klikng¢ przycisk Zapisz ~~;

Zakonczenie lekcji trzeciej

Gratulacje!

Lekcja trzecia zostata zakonczona.
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6 Lekcja czwarta: Tworzenie zlozenia

Lekcja czwarta przedstawia kolejne etapy tworzenia ztozenia.

Lekcja obejmuije:
@ Inne sposoby pozycjonowania komponentow
& Tworzenie pozycii listy materialowej (BOM)
Czas trwania lekcji 30 minut

6.1 Zalozenie pliku zlozeniowego
Postepujac jak w lekcji trzeciej zatozy¢ plik ztozeniowy PK.00.00. Leader Block w katalogu o nazwie

\Tutorials\Leader Block. We Wiasciwosciach wprowadzi¢ nazwe czesci (Leader Block) i numer
rysunku (PK.00.00). Ustawi¢ w ztozeniu Widok izometryczny XYZ.

Dodanie obudowy

¢ Klikng¢ przycisk Wstawianie ~~ i doda¢ komponent PK.00.01.Fork. Podobnie jak w lekcji trzeciej
wskazac poczatek uktadu wspotrzednych;

Dodanie rolki

¢ Klikng¢ przycisk Wstawianie ~~ i doda¢ podztozenie PK.01.00.Roller - umiejscowic je w poblizu

pierwszego komponentu;

W programie KOMPAS-3D V10 kazdy dokument ma inne rozszerzenie (czes¢ m3d, rysunek
cdw, ztozenie a3d itp). Po kliknieciu przycisku Wstawianie w ukazanym oknie Zaznacz model
widoczne sg wszystkie otwarte pliki. Jezeli podziozenie PK.01.00.Roller jest zamkniete nie

Q bedzie widoczne w oknie podgladu. W tej sytuacji nalezy klikng¢ przycisk Z pliku... , znalez¢
whasciwy katalog i wybrac¢ zadany plik. | tu uwaga: standardowo program ustawiony jest na
dodanie plikéw typu czes¢ (rozszerzenie m3d), inne pliki nie sg widoczne. Jezeli zachodzi
koniecznos¢ dodania pliku typu ztozenie (rozszerzenie a3d) nalezy to okresli¢ i w pozycji Pliki
typu wybra¢ KOMPAS-Ztozenia (*.a3d) lub Wszystkie pliki (*.*).
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Wskaz plik do otwarcia : . ﬂil
Szukaj v Iaprasa j b= EF Ea~

elementy znormalizowans tulejajrnwadzaca
3 kulka_lozyskowa kladka_oporowa
nakretka_prowadzaca wzls_MleE
nsz_M12

plvta_daciskowa

plyta_gaorna

podskama_prasy

pokretlo

ps_18,3 Prosze wybrad plik do podgladu
slup_prowadzacy
sruba

[~ wtace podalad

Hazwa pliku: I j Otz |

Bliki typu: |KOMPAS Cagéc [m3d) = Al |

KOMPES-Cagéei [-.mad)
|'aiszustie plki 7] |

o Kliknaé przycisk Wspoétosiowos¢ ~~ i wskaza¢ kolejno cylindryczne powierzchnie piasty i tulejki -
rysunek ponizej;

Pierwszy dodany komponent (obudowa) jest unieruchomiony w pozycji i miejscu w jakich zostata
wstawiona do pliku ztozeniowego (patrz rozdziat Dodawanie komponentu). W wyniku natozenia wiezu
Wspotosiowosc rolka zmieni swoje potozenie w stosunku do obudowy. Teraz pozostaje jeszcze
ustawic¢ rolke doktadnie pomiedzy uchami obudowy.

o W oknie Drzewo modelu klikngé przycisk Wyswietla strukture modelu;
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| Drzewn modely a2 x
Bz - | B B

tﬁg YWyswietla strukture modelu

Pozwala na wy=wietlenie strukkury ub
blokuje wyswietlanie sekmencii bworzenia

5 (=) Roller
|"£| (-1 Bushing

¢ Klikng¢ przycisk Przyleganie ~~;

¢ W oknie Drzewo modelu rozwina¢ menu Roller klikajac przycisk [, nastepnie wybra¢ Plaszczyzna
ZY - rysunek ponizej;

Drzewomodely ax
- | BB

@' Ftozenie (Bryt-0, Komponenkdw-2)
|'_-i-],[g- Uktady wspdtrzednych
Elﬁ Komponenty

=@ (=) Roller
E/@- Uktady wapdtrzedrych

EI(L Poczakek

- '*. Plaszczyvena ®i

------ ". Ptaszczwzna £

------ -m. Plaszczyzna 2Y

------ Yo, D

¢ Postepujac podobnie wskaza¢ Ptaszczyzna ZY komponentu Fork - elementy ustawig sie jak na
rysunku ponizej;
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@ ;

o Klikna¢ przycisk Przerwanie operacji
¢ Klikna¢ przycisk Regeneracja ~~;
o Klikna¢ przycisk Zapisz ~~;

6.2 Dodawanie komponentu (1/5)

¢ Klikna¢ przycisk Wstawianie ~~ i doda¢ komponent PK.00.04.Pin;
o Klikna¢ przycisk Wspotosiowosc ~~ i wskazac¢ kolejno cylindryczne powierzchnie piasty i sworznia -
rysunek ponizej;

Sworzen znajdzie sie w pozycji jak na rysunku ponizej.
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¢ Klikna¢ przycisk Przyleganie ~~;
o Powiekszy¢ fragment sworznia i wskazaé powierzchnie - rysunek ponizej;

o Wskazac powierzchnie - rysunek ponizej;
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6.3

Sworzen znajdzie sie w pozycji jak na rysunku ponizej.

<

o Klikna¢ przycisk Przerwanie operacji ;

Dodawanie komponentu (2/5)

o Ustawic zlozenie w potozeniu Widok izometryczny XYZ;
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e Obrdcic¢ ztozenie tak, aby zobaczy¢ dolng powierzchnie rowka - rysunek ponizej;

o Kliknaé przycisk Wiezy w Pasku narzedzi, nastepnie przycisk Réwnolegtos¢ ~~;

BrevorTRLElsZ2885)

‘ = Riwnoleglosi

Rownoleghoss

o Powiekszy¢ fragment sworznia i wskazaé powierzchnie - rysunek ponizej;

¢ Klikna¢ przycisk Dopasowanie ~~;
e Wskazac powierzchnie - rysunek ponizej;

111
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@ ;

6.4  Dodawanie komponentu (3/5)

o Klikna¢ przycisk Przerwanie operacji

¢ Klikna¢ przycisk Wstawianie ~~ i doda¢ komponent PK.00.03.Retainer - rysunek ponizej;

o Ustawi¢ ztozenie w potozeniu Widok od przodu - rysunek ponizej;
o Klikna¢ przycisk Przesuniecie ~~ i przesung¢ dodany komponent - rysunek ponizej;
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o Ustawi¢ ztozenie w potozeniu Widok od prawej i przesung¢ dodany komponent - rysunek ponizej;

o Klikna¢ przycisk Przerwanie operacji

6.5 Dodawanie komponentu (4/5)

@ ;

e Ustawi¢ ztozenie w potozeniu Widok izometryczny XYZ;

ASCON Group © 2008




114 KOMPAS ABC

o Powiekszy¢ fragment ztozenia - rysunek ponizej;
¢ Klikna¢ przycisk Obrot (sposéb 1) ~~ i obrdci¢ dodany komponent - rysunek ponizej;

o Klikna¢ przycisk Wspoétosiowos¢ ~~ i zapewni¢ ustawienie komponentéw wzgledem siebie - rysunek
ponizej;
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o Klikng¢ przycisk Dopasowanie

(<.

¢ Klikna¢ przycisk Przyleganie ~~ i wskaza¢ powierzchnie - rysunek ponizej;

115

o Ustawi¢ ztozenie w potozeniu Widok izometryczny XYZ i wskaza¢ powierzchnie - rysunek ponizej;
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6.6

W wyniku natozenia wiezéw Wspoétosiowosc¢ i Przyleganie komponenty zajma potozenie jak na rysunku
ponizej.

<

o Klikng¢ przycisk Przerwanie operacji ;

Tworzenie pozycji listy materialowej

Program KOMPAS-3D V10 pozwala automatycznie tworzy¢ listy materialowe zlozenia gtéwnego. W
kazdej z list mozna utworzy¢ grupy Ztozenia, Pojedyncze czesci, Elementy standardowe tworzac
oddzielne pozycje na liScie materiatowe;.

Element Greaser powstat jako czes¢, cho¢ w liscie materiatowej powinien naleze¢ do grupy elementow
standardowych. Przed jego dodaniem do ztozenia gtéwnego nalezy utworzy¢ odpowiednia pozycije listy
materiatowe;.

L=

o Klikna¢ przycisk Otworz w Pasku narzedzi standardowych;
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M-l | S @ SR B & e B

B x2]

(= Dtwdrz (Ctrl+0)

Okwiorz iskniejgoy dokument

o Z katalogu \Tutorials\Leader Block wybra¢ plik Greaser - rysunek ponizej;

o Ustawi¢ kursor w wolnej przestrzeni ekranu, klikngé prawym przyciskiem myszki;
e W ukazanym oknie wybraé polecenie Wtasciwosci;

e Wprowadzi¢ nazwe czesci Greaser i numer 19853-74;

.J@I

¢ Klikna¢ przycisk Tworzenie obiektu

| 19353-74 ||| Greassr

K.olor |-| T | Wiydwistlanie x>

W’rasnuéci |%_F‘arametry = |

e W oknie Drzewa modelu wybraé Greaser 1.3 - rysunek ponizej;

e E:z-| B B

Gre
i
-

[+

Cirigin

Rewalye: 1

Offset Plane: 1
Cub-Extrude: 1
Cub-Revolve: 1
Rewalye:l
Chamfer:1
Cosmetic Thread: 1
Chamfer:2

117
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licencji. W tym celu nalezy wybra¢ Serwis- Uzyskanie licencji BOM.

U W przypadku klucza sieciowego, przed rozpoczeciem pracy konieczne jest otrzymanie
O

e Z Paska gtdwnego menu wybra¢ BOM — Dodaj pozycje...;

BOM | Ustawienia ©Okno  Pomoc  Bibliokeki
@ Farzadzanie opisami BOM, ..

IZR Dodaj pozycis...
E’ Edwkuj nbigkk

ﬁa Dane synchronizaci

e W ukazanym oknie Zaznacz przekroj i typ obiektu wybra¢ Parts i klikng¢ przycisk Tworz;

Zaznacz przekrdj i byp obiektu

Liska przekrojdw i podprzekrojow

1 X

BOM - zestawienie materiatdw
L[] Assemblies

£

------- [ Materials

—Tvp obiekku
i Gtiwna pozycia BOM

" Pomocricza pozycia BOM
[ 7ekst jaklinia
Szablon teletonn

Pz ol = eaetab= ) ] |

Twmirz | il

Pomoc |

e W ukazanym oknie Pozycja BOM klikng¢ przycisk OK - pozycja listy materiatlowej zostanie zapisana;
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Pozycja BOM = |
Poz. Nr.|ILOSE. NR CZE§CI. OO 5TA WL Mo g0 MAGAZY N MATERIAL WG |
1 1 19853-74l 0,01
.4 | Al ‘ Pomoc |

o Klikngé przycisk x|y prawym gérnym rogu Gtéwnego okna programu - uwazaé aby nie zamkngé
programu !!! - w ukazanym oknie KOMPAS-3D V10 klikngé przycisk Tak;

KOMPAS-3D ¥10 x|

& Zapisat zmiany do "Smarowniczka?

Mie

| Anuluj |

6.7 Dodawanie komponentu (5/5)

o Ustawi¢ ztozenie w potozeniu Widok od przodu;

o Klikng¢ przycisk Wstawianie ~~ i dodac plik Greaser - czerwona strzalka na rysunku ponizej;

o Ustawié ztozenie w potozeniu Widok od lewej i przesunaé dodany komponent - rysunek ponizej;

ASCON Group © 2008




120 KOMPAS ABC

e Obrocic ztozenie i powiekszy¢ fragment - rysunek ponizej;

o Klikng¢ przycisk Obrot (sposob 1) ~~ i obrocié dodany komponent - rysunek ponizej;
e Klikna¢ przycisk Wspotosiowos¢ ~~ i wskaza¢ kolejno cylindryczne powierzchnie sworznia i
smarowniczki - rysunek ponizej;
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¢ Klikna¢ przycisk Wiezy w Pasku narzedzi, nastepnie przycisk Dystans ~~;

B egATRL = 4R

g Dystans
Dwskans

e Wskazac kolejno ptaskie powierzchnie sworznia i smarowniczki - rysunki ponizej;

e W Pasku wtasnosci w pozycji Odlegtos¢ wpisaé wartos¢ 1;

121
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-+ @ ] l Orientacia _E@Najbliz’sze rozwigzanie Kierunek
E?:'J gOpcje _

]

e Zakonczy¢ dodawanie komponentu - rysunki ponizej;

T

o Klikna¢ przycisk Przerwanie operacji ;

¢ Klikng¢ przycisk Regeneracja ~~;

o Klikna¢ przycisk Zapisz ~~;
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6.8 Zakonczenie lekcji czwartej

Gratulacje!

Lekcja czwarta zostata zakonczona.

-

n
4 |,L

|
b
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7 Lekcja piata: Tworzenie czesci w pliku zlozeniowym

Lekcja pigta przedstawia kolejne etapy tworzenia czesci w pliku ztozeniowym.

Lekcja obejmuje:

Tworzenie czesci w pliku ztozeniowym
Rzutowanie

Tworzenie zebra

Modyfikowanie czesci w pliku ztozeniowym
Modyfikowanie czesci w pliku modelowym
Dodawanie otworéw

Tworzenie tablicy

Czas trwania lekcji 40 minut

L *) °F R oY R

7.1 Rzutowanie

W trakcie tworzenia czesci w pliku zlozeniowym wielokrotnie pojawig sie pytania o
zachowanie zmian w komponentach oraz o regeneracje ztozenia - za kazdym razem udziela¢
odpowiedzi twierdzacej.

e Wskazac powierzchnie - rysunek ponizej;
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¢ Klikng¢ przycisk Tworzenie i edycja ztozen w Pasku narzedzi, nastepnie przycisk Tworzenie
czesci ~~;

BlienvonaTBNFR §6. 0 000609009882

Tworzenie czesci

TworZenie czesci

e W ukazanym oknie Podaj nazwe pliku aby zapisa¢ zapisa¢ dokument pod nazwg PK.00.02.Bracket
w katalogu o nazwie \Tutorials\Leader Block;

=

Zostanie uaktywniony tryb tworzenia nowej czesci. Zwréci¢ uwage na aktywne przyciski Szkic

£

oraz Edytuj w ztozeniu ;

[t [ [He)[e o] -1 Tl

Zwroci¢ uwage na elementy zlozenia - wszystkie sg podswietlone w jednakowym kolorze - zadnego z
tych komponentéw nie mozna teraz modyfikowaé, ale ich czesci (powierzchnie, krawedzie,
wierzchotki) mozna wykorzysta¢ do tworzenia nowej bryty.

Rzutowanie

¢ Klikna¢ przycisk Geometria w Pasku narzedzi, nastepnie przycisk Rzutowanie ~~;

SeTERIARAAAY - | QLN B NO O 0 E]

= Rzutowanie

Rzutuje elementy przestrzenne/ptaskie
na ptaszczyzne szkicu
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o Wskazac powierzchnie jak na rysunku ponizej - w wyniku rzutowania wszystkie krawedzie tej
powierzchni zostaty przeniesione (zrzutowane) na ptaszczyzne szkicowania;

J

o Klikng¢ przycisk Przerwanie operacji

Zrzutowane krawedzie sa w petni powigzane z krawedziami zrodtowymi (sg parametryczne),
€O 0znacza, ze jakakolwiek modyfikacja elementu zrédtowego - w tym przypadku powierzchni
pokazanej na rysunku powyzej (szerokosci, dlugosci, rozstawu otworéw) - spowoduje taka
samg modyfikacje zrzutowanych krawedzi.

S|

o Wyjs¢ ze szkicu - w tym celu klikng¢ przyC|sk Szkic ~~;

o Klikna¢ przycisk Wyciggniecie (sposob 1) ~~ i wyciggna¢ bryte na 30 mm - rysunek ponizej;

¢ Klikng¢ przycisk Regeneracja ~~;
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7.2  Dodawanie materialu (1/2)

e Wskaza¢ powierzchnie jak na rysunku ponizej, nastepnie klikna¢ przycisk Szkic ~~;

¢ Klikng¢ przycisk Prostokat (sposob 1) ~~ i narysowac prostokat oraz umiejscowi¢ go jak na rysunku
ponizej;

{Purit na i

Punkt na linii

e Klikna¢ przycisk Wymiar inteligentny ~~, zwymiarowa¢ prostokat i wpisa¢ wartosc¢ wymiaru -
rysunek ponizej;
o Klikng¢ przycisk Punkt ~~ i wstawi¢ punkt - rysunek ponizej;
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Punkt £rockouy

e Klikna¢ przycisk Punkty w poziomie ~~, nastepnie wskazac¢ kolejno wstawiony punkt oraz poczatek
uktadu wspéirzednych - punkty znajda sie na jednej poziomej linii - rysunek ponizej;

o WYyjs¢ ze szkicu ponownie klikajgc przycisk Szkic ~~;

o Klikna¢ przycisk Wyciggniecie (sposob 1) ~~ i wyciggna¢ bryte na 170 mm - rysunek ponizej;
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7.3

¢ Klikng¢ przycisk Regeneracja ~~;
Dodawanie materialu (2/2)

e W oknie Drzewo modelu wybraé Ptaszczyzna ZY tworzonej czesci;
o Klikng¢ przycisk Szkic ~~;

¢ Klikng¢ przycisk Geometria w Pasku narzedzi, nastepnie przycisk Rysowanie ciggte ~~;

SeveRlenraAY] L talealBs N0 0 n S0

f:; Rysowanie ciagle

Punkk kafcowy jednef krzvwei jest
punkkem poczatkowym nastepne]

¢ Narysowaé dwa segmenty linii wskazujac kolejno punkty 1-2-3 - rysunek ponizej;

<

o Klikng¢ przycisk Przerwanie operacji ;

Aby stworzyé¢ zebro konce segmentéw linii - punkty 1 i 3 - nalezy zwigzaé z tworzong brylg - najlepiej
uczyni¢ to w spos6b parametryczny.

¢ Klikng¢ przycisk Wyswietlanie (sposob 2) ~~ w Pasku parametrow wyswietlania - krawedzie
niewidoczne zostang ukryte;

qaalque [ bH-+HO BEG 6] % @ HXE0

(1 Wyswietlanie (sposdb 2)
Linie niewidaczne ukryte
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o Ustawi¢ czes$¢ w potozeniu jak na rysunku ponizej;

131

¢ Klikna¢ przycisk Rzutowanie ~~ i wskaza¢ punkty (czerwone strzafki) - rysunek ponizej - punkty

zostang przeniesione (zrzutowane) na ptaszczyzne szkicowania (zielone strzafki);

o Klikna¢ przycisk Przerwanie operacji
o Ustawi¢ kursor w wolnej przestrzeni ekranu, kliknaé prawym przyciskiem myszki;

¢ W ukazanym oknie wybra¢ polecenie Ptaszczyzna szkicu rownolegle do ekranu;

|

S|

T A =
= Paondw: Rzukowanie

Oiskatmie komendy

B whlei

Shift+Insert

Parniary

Szkic

Ptaszczyzna sekicu réwnolegle do ekranu

¢ Klikna¢ przycisk Punkty w pionie ~~ i wskazac¢ punkty - rysunek ponizej;
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x Majblizzzy punkt

Majklizszy punkt

b

¢ Klikna¢ przycisk Punkty w poziomie ~~ i wskazac punkty - rysunek ponizej;

Majblizzzy punkt

Majblizzzy punkt i

o Kliknag¢ przycisk Wymiar inteligentny ~~ i wstawi¢ wymiary - rysunek ponizej;

/0

I

s
L

£

50

o WYyjs¢ ze szkicu ponownie klikajac przycisk Szkic ~~;
o Kliknaé przycisk Wyswietlanie (sposéb 4) ~~;
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o Kliknagé przycisk Tworzenie i edycja bryt IE' w Pasku narzedzi, nastepnie przycisk Zebro ~~;

Dlrexarane o6 0008e.08 9 0,
‘.Qiehru
Zebro

e W Pasku wiasnosci klikngé zaktadke Grubos¢, w pozycji Grubosc¢ scianki ustawi¢ wartosé 15

uzywajac przyciskéow - .

- @ Tup cienkns’ciennns’cih% | - |Gru|:u:us'é soianki| 15.0 F|Guboss soianki? E
E‘ e
Lﬂ @Opcje W’rasnus’ci |

e Zakonczyc¢ tworzenie zebra - rysunek ponizej;
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7.4

¢ Klikna¢ przycisk Regeneracja ~~;
Modyfikowanie czesci w pliku zlozeniowym
W dowolnym momencie mozliwe jest przerwanie pracy nad modelem i powrét do pracy nad ztozeniem.

o Klikna¢ przycisk Edytuj w ztozeniu ~~ w Pasku statusu - nastapit powr6t do ztozenia, komponenty
odzyskaty swoje kolory - rysunek ponizej

W oknie Drzewa modelu wybra¢ tworzong czes¢;

Klikngé przycisk Edytuj w ztozeniu ~~ - nastgpi powr6t do pracy nad tworzonym modelem;

Klikng¢ lewym przyciskiem myszki w dowolnym miejscu ekran - tworzona czes$¢ zostanie
odznaczona;

Klikngé przycisk Zaokraglenie ~~ i doda¢ zaokraglenie o promieniu 20 w miejscu pokazanym na
rysunku ponizej;
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¢ Klikng¢ ponownie przycisk Edytuj w ztozeniu ~~;
e W ukazanym oknie klikna¢ przycisk Tak - ztozenie zostanie zregenerowane, a program powréci do
ztozenia (wszystkie komponenty odzyskajg swoje pierwotne kolory).

7.5 Modyfikowanie czesci w pliku modelowym

Rownoczesnie z tworzeniem czesci w pliku ztozeniowym program tworzy oddzielny plik modelowy,
ktory w dowolnym momencie mozna otworzy¢ i kontunouwa¢ w nim dalsze tworzenie (edytowanie)
czesci.

e W oknie Drzewa modelu wybrac¢ tworzong czes¢, nastepnie klikngé prawym przyciskiem myszki;
e W ukazanym oknie wybra¢ polecenie Edytuj w pliku - tworzona czes¢ zostanie ukazana w
oddzielnym oknie;

Wascimosc

Ulkryj

Utwierdz

Wivklucz z obliczen
@' Edvkuj w ztozeniu
| Edhybui w pliku

Tabela zmiennych

IJsun Delete

Relacje w osobrym oknie

Akrybuky,

o Ustawi¢ model w potozeniu Widok izometryczny XYZ rysunek ponizej;
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7.6

Tworzenie tablicy prostokatnej (1/2)

Do tej pory otwory byly dodawane przy uzyciu dwoch narzedzi: Wyciagniecie z odjeciem po linii proste]

5] =

oraz Otwor . Tym razem zostanie zastosowane narzedzie TraceParts.

Jezelinarzedzia Trace Parts nie sg dostepne wykonaé otwor jednym z w/w sposobow
przyjmujac za jego srodek punkt wstawiony ponizej.

o Wskaza¢ powierzchnie jak na rysunku ponizej, nastepnie klikna¢ przycisk Szkic ~~;

o Kliknac przycisk Punkt ~~ i wstawi¢ punkt - rysunek ponizej;
o Klikna¢ przycisk Wymiar inteligentny ~~, zwymiarowac potozenie punktu i wpisa¢ wartosci wymiaréw
- rysunek ponizej;
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o WYyjs¢ ze szkicu - w tym celu klikng¢é ponownie przycisk Szkic ~~;

7.7  Tworzenie tablicy prostokatnej (2/2)
Pozostale otwory zostana wykonane poprzez kopiowanie istniejacego otworu.
e W oknie Drzewo modelu wybrac Otwér D18/D19,2x90°, nastepnie kliknac prawym przyciskiem

myszki;
e W ukazanym oknie wybra¢ polecenie Pokaz zawartosc;
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I B:-| B BB

Czesd (Bry-1)
Fx _,T—. Poczatek
@ [ Wycisoniecie po lini proste
= Wheciggniecie po linii proste)
+I E Zebro

. Zaokrgolenie:1

I}I Szkic: 4.

D Otwédr D18/019,2590

Pokaz Tawartoss

I
Eks=ploduj elemert makro
It=ur Delete
Atrybuty ..

e W oknie Drzewo modelu rozwingé menu Otwor D18/D19,2x90° klikajac przycisk [=;

I Fz-| B B

Czest (Bryk1)
:'J;_z J_, Poczatek
- g Whciggniecie po linii proste)
’i . YWhecigoniecie po lini proste)
= E Zebro
: Zaokraglenie; 1
I}I Szkic:4.
| 22 Otwér D18/1019,2490 °

% - YWheciggniecie z odjiecie
:?; ,@ Wivcigoniecie z odiecie

e Klikng¢ przycisk Tworzenie i edycja bryt IE‘ w Pasku narzedzi, nastepnie z rozwijalnego menu
przycisk Tablica (sposoéb 1) ~~;

B eRATRNG @ @600 5808 9

Tablica prostokatna

e W oknie Drzewo modelu wybrac elementy skladowe Otwor D18/D19,2x90°;
e Wskazac krawedz jak na rysunku ponizej - krawedz ta wyznacza pierwszy kierunek kopiowania
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otworu;

e W Pasku wlasnosci w pozycji N1 wpisac wartosc 2 - jest to ilosc otworéw w uprzednio wyznaczonym
kierunku - pojawi sie zarys ilosci dodawanych otworow;

e W Pasku wlasnosci za pomoca przyciskdw Domyslinie lub Odwrotny kierunek nadac wlasciwy zwrot
dodawanym otworom (w glab materialu);

e W Pasku wlasnosci w pozycji Odleglosc 1 wpisac wartosc 100 - jest to odleglosc pomiedzy osiami
otworéw;

Wskazac krawedz jak na rysunku ponizej - krawedz ta wyznacza drugi kierunek kopiowania otworu;
W Pasku wlasnosci w pozycji N2 wpisac wartosc 2 - jest to ilosc otworéw w uprzednio wyznaczonym
kierunku - pojawi sie zarys ilosci dodawanych otworow;

W Pasku wlasnosci za pomoca przyciskdw Domyslnie lub Odwrotny kierunek nadac wlasciwy zwrot
dodawanym otworom (w glab materialu);

W Pasku wlasnosci w pozycji Odleglosc 2 wpisac wartosc 100 - jest to odleglosc pomiedzy osiami
otworéw;

e Zakonczyc¢ tworzenie tablicy prostokatnej - rysunek ponizej;
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7.8

Dodawanie zaokraglen

o Klikna¢ przycisk Zaokraglenie ~~, w pozycji Promien wpisa¢ warto$¢ 10;

e Wskazac krawedzie - czerwone strzatki na rysunku ponizej;

-+

e Zakoriczy¢ dodawanie zaokraglen - rysunek ponizej;

Klikngé przycisk Zaokraglenie ~~;
W Pasku wiasnosci w pozycji Promien wpisa¢ wartos¢ 3, pamieta¢ o zaznaczeniu "ptaszka" w

pozycji Wzdtuz stycznych krawedzi;

¥

Wskazac¢ w kolejnych etapach (1-2-3) krawedzie - rysunki ponizej;

Zakonczy¢ dodawanie zaokraglen po kazdym etapie - rysunki ponizej;

Podczas modelowania nalezy wskazywa¢ wszystkie krawedzie przeznaczone do
zaokraglenia tym samym promienie. Jednak w przypadku geometrycznie ztozonej bryly nie
zawsze jest to mozliwe, a krawedzie trzeba wskazywac w odpowiedniej kolejnosci by uzyskac
zadany koncowy efekt.
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Definiowanie witasciwosci czesci

o Ustawi¢ kursor w wolnej przestrzeni ekranu, kliknaé prawym przyciskiem myszki;

e W ukazanym oknie wybraé polecenie Wtasciwosci;

(59 Pondw: Zaokraglenie
Ostatnie komendy k

Drzewo rodelu

Relacie w osobrvm okniz

Pomiary L4

Ptaszczyzna szkicu rownolegle do ekranu

e Wprowadzi¢ nazwe czesci Bracket, numer rysunku PK.00.02 i zdefiniowaé jej kolor Sliwkowy;
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EEEEEEER
EEEEEEERN
EEEEE Iil
- (1 [ 7 I
. ol <~ 00000 mCL
Prajekt T Slivabcuary
Inne kolary. .,
- @l |PK.IZIIZI.I]2 "i Bracket K.olar -ﬂ W__lqs'wietlanie B

'-.-'-.-"rasncnsil:i %F‘arame;t_ry = |

Zakonczyc definiowanie wlasciwosci czesci

Klikngé przycisk Regeneracja ~~;

Klikng¢ przycisk Zapisz ~~;

Klikngé przycisk EARY prawym gérnym rogu Gtéwnego okna programu - uwazaé aby nie zamknagé
programu !!;

Nastgpi powrdét do pliku ztozeniowego. Tworzona cze$¢ zostata uzupetniona o wszystkie wprowadzone
zmiany - rysunek ponizej.

7.9  Zakonczenie lekcji piatej

Gratulacje!

Lekcja pigta zostata zakoriczona.
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8 Lekcja szOsta: Dodawanie elementow standardowych

Lekcja szOsta przedstawia kolejne etapy dodawania elementow standardowych.

Lekcja obejmuje:
& Dodawanie podkladek
& Dodawanie zestawu elementow standardowych
& Tworzenie wzoru jak przyklad.

Czas trwania lekcji 30 minut

U Jezeli licencja narzedzi TraceParts nie jest dostepna, prosze przejs¢ do nastepnej lekcii.
O

8.1 Dodawanie podkladek

e Ustawi¢ ztozenie w potozeniu Widok izometryczny XYZ i powiekszy¢ fragment jak na rysunku
ponizej;
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e Z Paska gtéwnego menu wybra¢ Biblioteki - Integration with TraceParts - Insert a part;
e Znalez¢ podkiadke NAAMS F63 SERIES lock washer w katalogu Extended I.C.S. classification -
rysunek ponizej;

| File View Tools ?
EEEE
: Bf I8 PartFinder F'.'-_-.'t[,"n?!aill
|Extended |.C.5. Classification -l e _
= & Luick Search [lock washer Al
= 4~
==l F

7 @ Generaliies 0 Advanced Search [:&

B @ ketrology and measurement. Ph.., O M ame

EL @ techanical systems and compo... 3

: __—J@ Fasteners 3

i i e m Balbe cmrame shods n

e Wskaza¢ podktadke o Srednicy nominalnej 8 i dwukrotnie klikng¢ lewym przyciskiem myszki -
rysunek ponizej;
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Dodawanie elementéw standardowych

28, ParFinder Iza F'artDetaiI|

{+ Quick Search il-:u:k wazher |.&II words _:_j ]in zelected categomn
" Advanced Search

tarne ] Y alue ] Range
A !

f~7 Feal time dizplay of zearch result

Reset search criteria

Search result: 4

L

Biiltz locking and zealing
wazhers

Lock waszher far notched nut

| Marninal @ [rnm) 1 Thickness [mm]

|5 1.2
B 15

_ i - F v

[12 |25
|16 |35
| 20 14
| 24 5

il
.I.A

Step 01/01

|

' | (& InsetPatt| Bl Of Materahs

o Kliknac przycisk Insert Part - rysunek powyzej - i umiescic podkladke w poblizu zlozenia;

-_I .

e Zakonczyc dodawanie podkladki

147

e Za pomoca wiezéw Wspotosiowosc i Przyleganle umiejscowi¢ podkiladke jak na rysunku ponizej;
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e Postepujac jak wyzej opisano dodac i umiejscowic druga podkladke - rysunek ponizej;
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8.2 Dodawanie srub

e Z Paska gtéwnego menu wybra¢ Biblioteki - Integration with TraceParts - Insert a part;
¢ Znalez¢ srube Hexagon socket head cap screw 1ISO 4762 w katalogu Extended I.C.S. classification -
rysunek ponizej;

| File View Tools 7

EETEXY

|Extended |.C.5. Classification

@ Extended |.C.5. Clazsification
@ Generalities
& @ tetrology and meazurement. Phyzical phenomena
@ Mechanical system: and components of general Lse

P @Fasteners

W ashers
i Spacers
- [& Pinz. nails
Ringz, buzhes, sleeves, collars
iE Clarnpz
b Clarmping cylinders
Toggle Clamps
it Fork: joint
Buzhes
: ; Flugs
LM %Bearings

e Wskazac srube o srednicy nominalnej 8, nastepnie kliknaé przycisk Next - rysunek ponizej;
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J%  PartFinder F'artDetai||

Hexagon

socket
head ’
cap
SCrew

Standard: |50 4762

Copyright: 1999-
2006

Trace

Fars

)

bl anufacturer/Standard 1|k i

Ficture

i 30 Yiewsr | 4 J 4

Morinal @... | Pitch (] | Shark length (rm)

| Head heig... | Mot

0.8 35
0.3 A0
e 45
0.3 50
I 10
12

40

E
1

IE; 5
1
1 AR

M et

[

(= | Last

Anmmmmimmmmmmm
l'l'l

5

Mm@ m @

nim @ o m

5 |

>
Bill Of Materials 5

e

¢ Wybrac klase sruby, klikng¢ przycisk Insert Part i umiescic srube w poblizu zlozenia;

e Zakonczyc dodawanie sruby

-l

e Za pomoca wiezow Wspo%osmwosc i Przyleganie umiejscowi¢ $rube jak na rysunku ponizej;

ASCON Group © 2008



Lekcja szdsta: Dodawanie elementéw standardowych

8.3  Zakonczenie lekcji szOstej

Gratulacje!

151

ASCON Group © 2008




152

KOMPAS ABC

Lekcja szOsta zostata zakonczona.
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9

Lekcja siodma: Tworzenie rysunku zlozeniowego

Lekcja si6dma przedstawia kolejne etapy tworzenia rysunku ztozeniowego.

g Gy e

- Jiseir i g
———

et s rar fow

Raller

MLE

Aas bRy drawisg

has T

oG DT B B AD

&

T i

| BT

=8 R L o) R Y

Lekcja obejmuije:
Usuwanie rzutu
Ukrywanie rzutu

Usuwanie relacji pomiedzy rzutami

Wstawianie odnosnikow

Wstawianie wymiaréw tolerowanych
Wypetnianie formatki rysunkowej
Czas trwania lekcji 30 minut
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9.1 Tworzenie rzutow

' Rysunek zlozeniowy rolki (rolka + tulejka) powinien zawiera¢ tylko jeden rzut -
i przekrdj (rysunek po lewej stronie). Nie jest mozliwe utworzenie takiego przekroju w
1 sposob bezposredni. Najpierw trzeba utworzy¢é dwa rzuty - rzut gtéwny (Widok od
i przodu), nastepnie jego rzut prostokatny i dopiero z niego zadany przekro;.

o Utworzyc plik rysunkowy formatu A4 w orientacji pionowej;
e Zapisac plik pod nazwa PK.01.00. Roller w katalogu \Tutorials\Leader Block;
o Utworzyc dwa rzuty w podzialce 1:2 - rysunek ponizej;

el iz

9.2 Usuwanie rzutu

e Wskazac¢ kursorem ramke lewego rzutu - Widok od przodu zostanie pod$wietlony - rysunek ponizej;
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Fisasn

e
i
]

ey

TLE

Raller

A TR

O G DT A

&

Fiont

ey

T |

BT

¢ Nacisnag¢ klawisz <Delete>;

e W ukazanym oknie Usun widoki kliknaé przycisk OK - rysunek ponizej;

X

5] widok od przodu (1:2)

OF,

Anulu

Tworzenie przekroju

e Uczyni¢ rzut 2 Aktualnym;
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o Klikng¢ przycisk Linia konstrukcyjna pionowa ~~ i umiejscowic€ jg jak na rysunku ponizej;
o Klikng¢ przycisk Linia ciecia ~~ i utworzy¢ linie przekroju oraz przekréj- rysunek ponizej;

1 |
A Raller
HeTERIEE: I n. A
]
Hese: YT T [ | XTI |

9.3  Ukrywanie rzutu

Po utworzeniu przekroju linia konstrukcyjna pionowa oraz oznaczenie przekroju sg juz niepotrzebne i
mozna je usunag.

¢ Nacisng¢ i przytrzymac klawisz <Shift>;

o Wskaza¢ oznaczenie przekroju i linie konstrukcyjng pionowa, nastepnie zwolni¢ klawisz <Shift> -
rysunek ponizej;
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EEEE
"
"

¢ Nacisng¢ klawisz <Delete> - zaznaczone obiekty zostang usuniete;

sposbéb opisany powyzej spowoduje usuniecie rowniez przekroju - przekréj jest dzieckiem
rzutu. W takiej sytuacji jedynym sposobem na pozbycie sie nieporzadanego rzutu jest ukrycie
go.

$ Do usuniecia pozostal jeszcze rzut z ktérego utworzony zostal przekréj. Préba usuniecia go w

e Wskazac¢ kursorem ramke rzutu - rzut zostanie podswietlony - rysunek ponizej;
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__________ —
. — = : o - L e -

- 1§ - ! anna |

o Utrzymujac kursor w obrebie pods$wietlonego rzutu kliknaé prawym przyciskiem myszki;
e W ukazanym oknie wybra¢ polecenie Ukryj - rysunek ponizej - rzut zostanie ukryty;

=+ . P
D0 Pondw: Praekrd

Distatnie komendy k

Drzewn rysunku

Ustawienia rzutu

Podziatka 3

Korelacia projekcii

Parametry przerwania. ..

Akbualny
Tta
Uk

Isuri widok,
Fozbij widak,
Fragmenk rzutu

Pokaz przerwanie

Relacje

ASCON Group © 2008



160 KOMPAS ABC

9.4  Ukrywanie ramki rzutu

Po ukryciu rzutu wcigz pozostaje widoczna jego ramka (czerwona strzatka na rysunku ponizej) - nie
jest ona drukowana i mozna jg takze ukry¢.

M.
T
= \ - I
RS EENEEEN =

e Z Paska gtébwnego menu wybra¢ Ustawienia - Opcje...;
¢ W ukazanym oknie Opcje klikng¢ zaktadke System - Edytor graficzny - Widoki;
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opcie 2 x|

System | Niwee dakurnenty I Aktualmy rysunekl akbualne okno I

[#- Ogdine = | Wiyswietlanie widakdw
[+ Ekran

FJ T ™ Pokaz nazwy widoky
[=I- Edvtar graficzry

- Kursar ¥ Widok Ha

- Siatka

- Paski przewijania " Ramka ukryteqo widoku EI
- Linie syskemowe
- Syrbale systemawe " Granice asocjatywriych widokdw

- Linie wstawiania
- \igzy i shopnie swobody

Skw | wedietlania widakaw Ha

- W arsbany Szerokost |1 :’ limia: " Ciagta

- Uktady wspdtrzednych QT
- Edycja k.olar... &+ Punkky

- Cibiekky bitmapy zaimportowans di A
- proszczone wyswistlanie

- Szukanie 7

4| | ;

ok, Al Fomoc

e Z prawej strony okna Opcje zaznaczy¢ pozycje Ramka ukrytego widoku oraz w pozycji Pokaz
odznaczyc¢ "ptaszka" - rysunek ponizej;

opie x|

System | Miwe dakurnenty I aktualry rysunekl Akbualne okno I

[#- Ogdine i | Wiyswietlanie widakdw
(+]-Ekran
- Pliki

: [ Pokaz nazwy widoku
[=I- Edvtar graficzry

-~ Kursor  iidok tha
- Siatka

- Paski przewijania @mkﬂ Lkrykeqo widoku

- Linie syskemowe

- Syrbole systemawe " Granice asocjatywrych widokdw

- Linie wskawiania T

- \igzy i shopnie swiobody LT

- Widaki —=abvlipnsmiet|ania gramicy ukeybychwidokaw

- Whharsty i Szerokosc Il_j firia % Ciggta

- kbady wspitrzednvch g e

- Edvycia Foalar. | € Punlkhy

- Cihiekky bitmapy zaimportowane d
- proszczone wyswistlanie
- Szukanis e

4| | >

k. Ao FPomoc
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o Klikng¢ przycisk OK;

9.5 Usuwanie relacji pomiedzy rzutami

Choc rzut z ktérego powstat przekréj zostat ukryty, sam przekréj "pamieta” skad pochodzi i utrzymuje
relacje z ukrytym rzutem - w efekcie mozna nim przesuwac tylko w lewo bgdz w prawo (czerwone
strzatki na rysunku ponizej), nie ma mozliwosci przesuwu goéra - dét. Aby to zmieni¢ nalezy zerwac

relacje.
h q
r. "
+
L 4
- e
E E Ralar
) - 1§ - | 1

o Wskazac¢ kursorem ramke przekroju - Ciecie A-A zostanie pods$wietlone;

¢ Utrzymujac kursor w obrebie podswietlonego przekroju kliknaé prawym przyciskiem myszki;

e W ukazanym oknie wybraé polecenie Korelacja projekcji - rysunek ponizej - relacje zostang zerwane
i przekréj mozna przesuwacé w dowolne miejsce;
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Drrzewo rysunku

Ustawienia rzuku

Podziatka 3

i ::': Eorelacia projekeii

Parametry przerwania. .,

Akkualny
Tho
Ukryi

Ilzuri widok,
Rozhij widak
Fragmenk rzutu

Pokaz preerwanie

Relacie

o Klikna¢ lewym przyciskiem myszki w dowolnym wolnym miejscu - rzut zostanie odznaczony;
o Klikng¢ przycisk O$ symetrii ~~ i wstawi¢ pozioma 0$ symetrii;

9.6 Wstawianie odnosnikéw
Rysunek ztozeniowy, podobnie jak rysunek wykonawczy, posiada odpowiednig formatke rysunkowa,

charakterystyczne wymiary, uwagi rysunkowe - wszystko to zostato juz opisane w rozdziale
Wypelnianie formatki rysunkowej.

e Zapewni¢ powigzania pomiedzy rysunkiem a modelem 3D - patrz lekcja druga rozdziat zalozenie
pliku rysunkoweqo;

¢ Klikng€ przycisk Symbole w Pasku Narzedzi, nastepnie z rozwijalnego menu przycisk Odnosnik
postepowy ~~;

acBrAATER TE IO AEENA S - @)

1
L

- /E Odnosnik postepowy

Z

Odnosnik posteporey

e W Pasku wtasnosci parametry ustawic jak na rysunku ponizej;

o) @ = Rzad |tj| Kierunek lini adnofnika | Tekslwdc’»h’Gére| Twpksatattu | L | = |[JPoziomo [ Pétka odnognika | [] Domyélnie
i @ fESymbol ,/EOpcje

¢ Postepujac zgodnie z poleceniami w Linii komunikatow wskazac¢ kolejno: poczatek odnosnika (punkt
1) oraz potozenie odnosnika (punkt 2) - rysunek ponizej;

e Zakonczy¢ wstawianie odnosnika - rysunek ponizej;
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9.7

W przypadku trudnosci ze wskazaniem punktow 1-3 badz 2-4 powiekszy¢ ekran w okolicach
tych punktéw, lub (oraz) klikng¢ przycisk Uchwyty obiektow ~~ w Pasku statusu, wigczajac
badz wylaczajac uchwyty.

e Postepujac podobnie wstawi¢ drugi odnosnik (punkty 3 i 4);

¢ Klikng€ przycisk Przerwanie operacji @ ;

Q Kolejnosé wstawiania odnosnikbw na rysunku ztozeniowym nie jest istotna. Numeracja
zostanie automatycznie zmodyfikowana po utworzeniu listy materiatowej (BOM-u).

Modyfikacja potozenia odnosnika

e Wskazac oba odnosniki

¢ Klikng€ przycisk Symbole w Pasku Narzedzi, nastepnie z rozwijalnego menu przycisk Odnosnik
postepowy w pionie ~~;

o

ﬁ Odnosnik postepowy w pionie

Istawy odnognik, postepomey w pionie

e Wskazac¢ punkt do ktérego oba odnosniki powinny zostaé¢ wyréwnane, np. poczatek pétki jednego z
odnosnikow;
¢ Klikng¢ lewym przyciskiem myszki w dowolnym wolnym miejscu - odnosniki zostang odznaczone;

Wstawianie wymiaréw tolerowanych (1/2)

o Klikng¢ przycisk Wymiar inteligentny ~~;
o Wskazac punkty 1i 2 - rysunek ponizej;
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T

“—

Az
HF
o

#70

G"jq:j,r'lju‘"? o g0 21

o W Pasku whasnosci klikngé myszka w pozycje Tekst - rysunek ponizej;

Tekst | /7
%

e W ukazanym oknie Podaj tekst wymiarowy zaznaczy¢ symbol $rednicy - rysunek ponizej;
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Podaj tekst wymiarowy 5[

Educia  Whklgjanie zawartosci schowka  Format

Tekst

— Symbol

rBrak.rD i r M Inne..
W artodé I?III v automatycznie

Klaza dokkadn. .. |h14 [ wiaczone

= odechylenie |+|:| Qo000 |— Witaczone

" Granice -n 74000

Jednostka

Wwmiary wonawiasach

[ wWymiar w ramce {7 Okragte
[T Podkredlenis £ Kwadrat

27

[T Zastosuj domyélnie

S Pomos >

¢ Dwukrotnie klikng¢ lewym przyciskiem myszki w pozycji Tekst po - rysunek powyzej;
e W ukazanym oknie wybra¢ Pasowanie: zasada statego otworu - Na wcisk - H7/r6 - rysunek ponizej;

Pasowanie: zasada stateqo obwory k Luzne

Pasowanie: zasada statego watka » Migszane

4

hin Ma weisk

k

H7/p6

max

2 obwory
2 rowki
2 Fazy

Sfera

o Klikng¢ przycisk OK i ustali¢ kursorem po

¢ Klikng¢ przycisk Przerwanie operacji @|.

H7|r6
H7/s6

tozenie linii wymiaroweyj;
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9.8  Wstawianie wymiarow tolerowanych (2/2)

o Klikng¢ przycisk Wymiar inteligentny ~~;
e Wskazac punkty 1i 2 - rysunek ponizej;

#2707
sl
ﬁ‘fﬁr?

e W Pasku wiasnosci klikngé myszka w pozycje Tekst;

e W ukazanym oknie Podaj tekst wymiarowy zaznaczy¢ symbol $rednicy - rysunek ponizej;
e ZaznaczyC "ptaszki" w pozycjach jak na rysunku ponizej;

¢ Klikng¢ przycisk Klasa doktadnosci - rysunek ponizej;

167
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x
Edvzjia “Wklejanie zawartosci schowka  Format
Tekst
— Symbol
r'Brak CE Cp M Cllnpe.,
Wartodd || 45 V' automatycznie
@asa doktadn,. | h14 @W#a_czim)
F H
odehylenie |+I:IJI:II:II:IIIIIII 5 1@
£ Granice |-E|162|:n:n:|
Jednostka
Tekst po wdHT
Wvmiary w nawiasach
[T vmiar w ramece £ Clkragte
[T Podkresglenie € fwadrat
4 5h14 (—0, 62 )

[ Zastosuj domysinie
()% | Anuluj | FPomoz:

b

e W ukazanym oknie Wybor klasy doktadnosci wybrac tolerancje H9 i klikng¢ przycisk OK;
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wWyhir klasy dokladnosci E x|

Preferencije

H11

HO 151 a4 J55 He& P& a7 k& Fa
50 Hz H4 K5 J5a F7 T7 M3 154
HO1 J5E J54 M= Ko a7 (B =3 1510
o1 H3 G5 M5 M& M7 ES g 1511
H1 153 HS GG MG R 15a () B1lz

Laawansonane

501 K4 P4 FS RS ] Fiab 56 o7
F4 114 ES Fas 55 EF& Ja Ta B
Fat M4 EFS PS 3 F& R& L& EY

1| | i

Warbose Cdchilenia —Whbierz klase doktadnosc ——

| 45,000 @ory | 0. 05200 Cidchlenia
% 30
Nizszy [+0.0o000 il [

|'F‘|:ukaz klasy doktadnosci dla ——— Mizszy I

% Obwdr
 watek Zaznacs |

Anulu | Pomoc: |

¢ Ponownie klikng¢ przycisk OK i ustali¢ kursorem potozenie linii wymiarowej;

<

o Klikng¢ przycisk Przerwanie operacji ;

9.9  Woypelnianie formatki rysunkowej (1/2)

e Wypelnic formatke rysunkowa - po zakonczeniu nie klikac przycisku Przerwanie operacji %

e Ustawi¢ kursor w dowolnym miejscu tabelki rysunkowej i klikna¢ prawym przyciskiem myszki;

e W ukazanym oknie wybra¢ polecenie Wstaw liczbe czesci i nazwe pozyciji... - rysunek ponizej;

ASCON Group © 2008



170

KOMPAS ABC

Tworzenie obiekiu

8 odejmowanie bt
23/ Kopiowanie do schowka
ER wWhlejanie zawartosc schowka

|l=ur

Chrl3
Chrl4-Inserk
Shift+Insert

Delete

A Ustawienia stylu czoionki

Hﬁ“"lQ Syrmbol
Ak Font
@I W' zarcowy dokument kekskowy

&= Wklej link. ..

Dane synchronizaci

Wstam liczhe czedcii nazwe pozici...

Przerwanie operacji

e W ukazanym oknie Kody i nazwy rozwing¢ menu Drawings, wybra¢ AD i klikna¢ przycisk OK -

rysunek ponizej;

x
Diokumernky

F.od | Mazma

B Drawings

Azzembly drawing
GD

Eeneral drawing

ao Qutlineg drawing

0] Inztallation drawing
Schemes
EM E splanaton naote
SF Specification

¥ oddzieiny kod ze spacia

Assembly drawing oraz AD zostana dodane do tabelki - rysunek ponizej;
e Zakonczy¢ wypetianie formatki rysunkowej -~ .

Ok

Ao

Pomoc
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EYSUNER NIE SKLAGW ANY

[REWIZJA

IHAZWA:

Roller
Assembly drawing

Mrrys.

PK.01.00 AD

A4

SKALA: |1:

1

[ARKUSZ |

¢ Klikng¢ przycisk Regeneracja ~~;
o Klikng¢ przycisk Zapisz ~~;

9.10 Woypelnianie formatki rysunkowej (2/2)

171

Rubryka Skala zawiera domyslnie podziatke 1:1. Mozna jg zmieni¢ recznie dwukrotnie klikajgc lewym
przyciskiem myszki w dowolnym miejscu tabelki rysunkowej. Jednak bardziej zasadne jest potgczenie
rubryki Skala z jednym z widokow - wéwczas zmiana podziatki tego widoku bedzie automatycznie
odzwierciedlana w tabelce rysunkowe;j.

nnnnnnnnnnnnnnnnnnn

CHROP .FOM ER 2 HNI:

TOLERANE JE:

LHIOWE:

W KON ZENIE:

STERIE
0STRE

RYSUNERK NIE SKLAGWANY [REWIZJA

S KRAWEDZIE
WIE I NAZWSKO [P oD PIS DATA

AL , Roller

TE NAZWA: .

TR Assembly drawing
MATERIAL: NTrys. PK.01.00 AD A4

1

MASA: 216 Jskala: [10 [arKUSZ |

e Dwukrotnie klikng¢ lewym przyciskiem myszki w dowolnym miejscu tabelki rysunkowej i usunaé

wartos¢ podziatki 1:1;

o Ustawi¢ kursor w pustym miejscu po podziatce, klikngé prawym przyciskiem myszki;
e W ukazanym oknie wybra¢ polecenie Wklej link... - rysunek ponizej;
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E= . Ponow: Wstaw referencie

Distatnie komendy k

Twiorzenie obiekiu

% Ddejmowanie byt Chrl3
Ex Kopiowanie do schowka Chrl+Inserk
ER wWhejanie zawartos schowka Shift+Insert

IJsuri Delete

A Ustawienia styly czoionki

“ﬁ"'Q Symbol
Ak Font
@ W' zorcowy dokument bekskowey

= Wklejlink. .

Dane synchronizacii

Wi'skaw liczbe czesci i nazwe pozyci. ..

Przerwanie operacji

¢ W ukazanym oknie Odniesienie wybrac Ciecie A-A i klikng¢ przycisk OK;

Odniesienie i |
Typ srodta | widak |
Lirk do |skala |

[ W nawiasach
Odniesienia

Kruf 7

S gy
T—m A
ER N ¥ .-"'T _.-"‘T

Wik

12

(64 Anulu Famoc

Wartos¢ podziatki 1:2 pojawi sie w miejscu usunietej wartosci 1:1 - kolor niebieski oznacza zaleznosé
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(link) od podziatki przekroju A-A - rysunek ponizej;

ETRTE I, e JFLSUNEKNIE SKLAOWANY  [REWIZJA
FHROP P OM R H E . E
TOLERANL E: W'KONCZEN E: 05TRE
LINILILE:
e KRAMWE DZIE
ME INAZWISKD [PO TP IS IATA
TEN,
amt MATWA Rolka _
T Assembly drawing
: A4
MATERIAL: Nr rys. PK 02 06 01 00 AD
1
MASA 881 [skala |12 brkusz |

Zakonczy¢ wypetnianie formatki rysunkowej ;
Klikng¢ przycisk Regeneracja ~~;

Klikngé przycisk Zapisz ~~;

Klikngé przycisk x|y prawym gérnym rogu Gtéwnego okna programu - uwazaé aby nie zamkngé
programu !!;

9.11 Zakonczenie lekcji siodmej

Gratulacje!

Lekcja sibdma zostata zakoriczona.
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10 Lekcja 6sma: Tworzenie rysunku zlozenia glownego

Lekcja 6sma przedstawia zaawansowane techniki tworzenia rysunku.

-
MRS
]
1]
]
5,
1

L

Lekcja obejmuje:

Wykluczenie komponentu z krojenia
Edycja kreskowania

Praca z drzewem rysunku
Tworzenie szczego6tu

Czas trwania lekcji 40 minut

Lo o O

U Jezeli biblioteka elementéw standardowych nie jest dostepna, zaréwno w ztozeniu jak i na
o rysunku elementy te nie beda widoczne.

10.1 Tworzenie rzutéw podstawowych

o Utworzyc plik rysunkowy formatu A2 w orientacji poziomej;

e Zapewni¢ powigzania pomiedzy rysunkiem a modelem 3D - patrz lekcja druga rozdziat zalozenie
pliku rysunkoweqo;

e Zapisac plik pod nazwa PK.00.00.Leader Block w katalogu \Tutorials\Leader Block;

o Utworzyc trzy rzuty w podzialce 1:2 - rysunek ponizej;
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10.2 Wykluczenie komponentu z krojenia (1/2)

W celu ukazania szczeg6téw potaczenia zostanie stworzone wyrwanie.

o Klikna¢ przycisk Geometria w Pasku narzedzi, nastepnie z rozwijalnego menu przycisk Elipsa
(spos6b 1) ~~;

EexmraALER b 0oBIN g IO PR T

E‘i (= Elipsa {sposdb 1)
2 | Elipsa preez srodek i dwa punkky
=

¢ Narysowac elipse (punkty od 1 do 3) oraz umiejscowi¢ jg jak na rysunku ponizej;
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¢ Klikng¢ przycisk Wyrwanie ~~ i wskazac elipse;.
o Wskazac srodek tha Sruby jako potozenie ptaszczyzny tnacej - rysunek ponizej;

Majblizzzy punkt

-

Jak wida¢ na rysunku ponizej wszystkie elementy zostaty pokrojone tgcznie z elementami ztacznymi
ktérych sie nie kroi.

Aby wykluczy¢ elementy ztgczne z krojenia nalezy:
e Z Paska gtownego menu wybra¢ Widok - Drzewo rysunku - okno drzewa pojawi sie po lewej stronie
ekranu;

e W oknie Drzewo rysunku rozwing¢ liste rzutu w ktérym zostato stworzone wyrwanie klikajgc przycisk
[+
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¢ Rozwingg liste Przekroj szczegotowy klikajac przycisk [;
o Wsrdéd wszystkich komponentéw na liscie wybra¢ pokrojone elementy ztgczne;

o Ustawi¢ kursor na jednym z podswietlonych komponentéw i klikng¢ prawym przyciskiem myszki;

¢ W ukazanym oknie wybra¢ polecenie Nie tnij;

e Klikna¢ przycisk Regeneracja ~~ - rysunek zostanie przebudowany, wybrany element zigczny
zostang wykluczone z krojenia -rysunek ponizej;

¢ Powtorzy¢ dziatania dla pozostatych elementow ztgcznych;

o Wstawi¢ wymiary, osie symetrii oraz odnosniki - rysunek ponizej;.

S

Na tym etapie w zupelnosci wystarcza wstawienie jednego odnosnika z jednym numerem
odniesienia dla grupy elementéw zlacznych (czerwona strzalka na rysunku powyzej). Po
stworzeniu listy materialowej kazdy z tych elementdw "dostanie" wlasny odnosnik i numer.

10.3 Woykluczenie komponentu z krojenia (2/2)

e Uczynic¢ rzut 2 Aktualnym - rysunek ponizej;
o Wstawic¢ 0$ symetrii - rysunek ponizej;
e Narysowac okrag i umiejscowi¢ go jak na rysunku ponizej;

Klikng¢ przycisk Wyrwanie ~~ i wskaza¢ narysowany okrag;
Wskaza¢ srodek kota pasowego na rzucie Widok od prawej jako potozenie ptaszczyzny tnacej -
rysunek ponizej;
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A, T
LEC B

e ¥

e Postgpujac podobnie jak w poprzednim rozdziale wykluczy¢ z krojenia Sworzen (Pin),
Smarowniczke (Greaser) i Plytke ustalajgcg (Retainer);

e Klikng¢ przycisk Regeneracja ~~ - rysunek zostanie przebudowany, w/w elementy zostang
wykluczone z krojenia - rysunek powyzej;

o Wstawi¢ wymiary, osie symetrii oraz odnosniki - rysunek powyzej;

10.4 Tworzenie przekroju
o Klikna¢ przycisk Linia ciecia ~~ i utworzy¢ linie przekroju A-A oraz przekroj - rysunki ponizej;

—_

Aol ¥

O
Q

Wstawi¢ wymiary i osie symetrii - rysunek powyzej;
Utworzony przekroj (rysunek ponizej) umiejscowi¢ po prawej stronie rzutu;

& ot AN
N
\\
\\
e
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10.5 Tworzenie szczegolu (1/2)

e Uczynic¢ rzut 2 Aktualnym - rysunek ponizej;

_ """ Lk;\\ """""""""""""" E-_‘l __“'”'_"’__

e Klikna¢ przycisk Linia ciecia ~~ i utworzy¢ linie przekroju B-B (rysunek powyzej) oraz przekréj -
rysunek ponizej;

o Kliknag¢ przycisk Geometria w Pasku narzedzi, nastepnie z rozwijalnego menu przycisk Krzywa

Beziera ~~;
=
I_? & Krzywa Beziera |
Krzywa Beziera _

e Wskazywac punkty od 1 do 12, po wskazaniu trzeciego punktu w Pasku wlasnosci kliknac przycisk
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Krzywa zamknieta i kontunuowac wskazywanie punktow;

- p|271.8% | -2915.1 | Praycinarie Syl | z

&= Krzywa Beziera | | Krzywa zamknista

. . . -+
e Zakonczy¢ rysowanie krzywej Beziera ;

o Klikna¢ przycisk Rzuty rysunkowe w Pasku narzedzi, nastepnie przycisk Fragment ~~;
E};,@E}g:ﬁ}%//l ﬁi ;,r‘.% | %|@E_%_i:;|@?[@ hiﬁ_

'Hl Fragment

Fragmenk rzutu

e Wskazac¢ narysowana krzywa - zostanie utworzony szczego6t - rysunek ponizej;

o Wstawi¢ wymiar i 0$ symetrii - rysunek powyzej;
¢ Umiesci¢ szczeg6t nad tabelkg rysunkowa;

10.6 Tworzenie szczeg6lu (2/2)

Uczyni¢ rzut 3 Aktualnym - rysunek ponizej;

Wstawi¢ wymiary i osie symetrii - rysunek ponizej;

Utworzy¢ wyrwanie z lewej strony wykluczajgc z krojenia smarowniczke - rysunek ponizej;
Wstawi¢ odnosnik - rysunek ponizej;

Utworzy¢ wyrwanie z prawej strony wykluczajac z krojenia srube i podktadke - rysunek ponizej;
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o Klikng¢ przycisk Szczegot ~~;
e W Pasku witasnosci klikng¢ zaktadke Opcje, rozwingé menu Ksztatt i wybraé Zaokraglony prostokat i
umiejscowi¢ go jak na rysunku powyzej;

() Okrag
[ Prostakat
i Zaokraglony pr-:ustu:ukqt|
- @ Ksztakt |0 || Pébka adnadnikal o™ iv | [ parmylrie
Auta

@ @_Symbnl ../EOpcje

e W Pasku wtasnosci rozwingé menu Podziatka i wybra¢ 2:1;
o W Pasku wiasnosci klikngé zaktadke A-A Przekroj i zaznaczy¢ "ptaszka" w pozycji Powiekszenie
ekranu;

- & | b H 5] || Symbol licer Rozwinigtvigkszenie ekranay | [7] Obrécony [lKat |[]arkusz []strefa
Auty
% ) Kcncie: | SELini, AAPrzekrs) ?

e Umiesci¢ szczeg6t w prawym gérnym rogu nad tabelka rysunkowa.
¢ Klikng¢ przycisk Odnosnik postepowy ~~ i wstawi¢ odnos$nik - rysunek ponizej;

A(2:1 g
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Zakonczyc wykonywanie rysunku (uzupelnic tabelke rysunkowa, odpowiednio rozmiescic rzuty,
szczegoly itp);

Klikng¢ przycisk Regeneracja ~~;

Klikngé przycisk Zapisz ~~;

Klikngé przycisk LAY prawym gérnym rogu Gtéwnego okna programu - uwazaé aby nie zamkngé
programu !!;

10.7 Zakonczenie lekcji 6smej

Gratulacje!

Lekcja 6sma zostata zakonnczona.

—

10.8 Tworzenie rysunkéw wykonawczych

Nie mozna poming¢ utworzenia rysunkéw wykonawczych, beda potrzebne podczas tworzenia

U listy materiatowej (BOM-u). Poniewaz rysunki te stuzg jedynie celom szkoleniowym nie ma
potrzeby wykonywania ich ze wszystkimi wymaganymi szczeg6tami - w zupetnosci wystarcza
rzuty podstawowe, szczegoty, wyrwania, gtdwne wymiary.

o Utworzy¢ rysunek wykonawczy rolki i zapisa¢ go w katalogu Leader Block pod nazwg PK.01.01.
Roller;
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A%

proae
bt poges
sz

FILE e
Bk S D OB B t'-
TR per Y =T

o Utworzy¢ rysunek wykonawczy tulejki i zapisa¢ go w katalogu Leader Block pod nazwg PK.01.02.

Bushing;
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11 Lekcja dziewiata: Tworzenie listy materialowej
Lekcja dziewigta przedstawia kolejne etapy tworzenia listy materiatowe;j.
Parts Parts
i 4 AeR%37a 00 &0 1 1 FrO1.01 -] Grey don
2 i FEODO1 1540 Girey ron 2 1 PHO102 1,28 Bronze
2 | FEODOZ 1325 Gy Fan
4 1 FrO003 005 Sheet
3 1 FoQo4 240 Citgle
s :'l:l“ L= H I:".T;
T memern Jiare Rioi FETLIE]
i L]
T TITLE: Leader Biock 113 TITLE: Rellal
11 l'?
M ATERIAL PO NG PE 00 0400 DO Ili B ATERISL: L BN L R OZ06.01 00 Ili_
ETTCTEN A | Foant] HEDAT: ceaLE: | | ]
Lekcja obejmuje:
@  Zalozenie pliku materialowego
& Tworzenie relacji
@ Podgladanie elementéw ziozenia
& Otwieranie zatagczonych dokumentéw z listy materiatowej
& Tworzenie grup
Czas trwania lekcji 50 minut
11.1 Zalozenie pliku materialowego

14

o Otworzy¢ plik ztozeniowy PK.00.00. Leader Block;

¢ Z Paska glownego menu wybrac BOM - Utworz pozycje BOM...;

W przypadku klucza sieciowego, przed rozpoczeciem pracy konieczne jest otrzymanie
licencji. W tym celu nalezy wybra¢ Serwis- Uzyskanie licencji BOM.
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BOM | Ustawienia ©Okno  Paomoc

Bi

@ Zarzadzanie opisami BOM, ..

Dodaj pozycie
Edvtuj obigkt
dﬁ Dane synchronizaci

|E LItwarz pozycie BOM, .,

[,E_f Lsuf pozycie BOM. .,

e W ukazanym oknie Tworzenie obiektow BOM Kliknac przycisk OK;

Tworzenie obiektdw BOM x|

—Pliki komponentdw procesu
= Wsrysthkie poziomy

& Pietwszy poziom

—Przekraj BOM
Zozerie *.a3d)

KOMPAS-Czesc . m3d)

IF‘arts

Lef L

IV Utwdrz BOM

oF,

Bl Fomoc

Domyslnie system tworzy prosta liste materialowa. Istnieje mozliwosc wybrania innego stylu
lub utworzenia nowego. Aby uzyskac szczegoly o ustawieniu BOM prosze odniesc sie do
towarzyszacej dokumentaciji.

e Kliknac przycisk Otworz

u

=

e W ukazanym oknie Wskaz pl

iki do otwarcia wybrac PK.00.00. Leader Block Lista czesci;

e Nacisnac i przytrzymac klawisz <Ctrl>, nastepnie wybra¢ PK.01.00. Roller Lista czesci - oba
dokumenty zostana podswietlone;

o Zwolni¢ klawisz <Ctrl> i klikng¢ przycisk Otworz;

Obie listy materialowe zostaly otwarte w ukladzie roboczym. Aby zobaczyc wiecej szczegolow trzeba

przejsc do ukladu wydruku.

o Kliknac przycisk Widok wydruku ~~ w Pasku parametrow wyswietlania;
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qalalc [Bs =SElxy

Widok wydruku
Widale wwdriba dokurmentu

o Kliknac przycisk Wysokosc strony ~~ w Pasku parametréw wyswietlania;

aalac [E® =548

% WysokosC strony
Diopasowanie wysokosci strony

Lista materialowa PK.00.00.Leader Block bedzie widoczna w postaci jak na rysunku ponizej;

4 L RE- 28 Lol YENCDRED PAROET [al=se N Marmna DN PP
= arts
| 1 1e283.74 0 anx
2 1 F D0 1540 dray Fon
= i FPEOOGZ 13,25 Goray Fom
El 1 F OO0 005 Sheed
5 1 Flooog . Citele

B EnT o Sl EFAmE PR e
hrier
I ]
e
F||| Ep e finrn
E.l.l TITLE: Leader Block
Y
T
i 2l
e A THRIAL WEOEG  PESTO600 00 £
L
ELLCLER o am | Ewinn]

Lista materialowa PK.00.01.Roller bedzie widoczna w postaci jak na rysunku ponizej;
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J AL PR I B VB DD R ED WEOET | HOCK TR BLATERRAL DR FRPTECE
Parts
1 1 FHEO101 TS5 Gorey Hon
2 1 PrOA 02 128 Bronze
- T e e TR T CEVT T 7 =TT I
ennza: i i i
W Dl
i [
L11] TITLE: Rl
K]
A
a1 ATHRISL: FAGED PR ODDEDIDD s
|
[ nEAT: o anm: | Frasan |

ﬂ " Obie listy materialowe nalezy dopracowac.
U 4

o Utworzyc relacje pomiedzy lista materialowa a rysunkami zlozeniowymi;

o Utworzyc relacje pomiedzy lista materialowa a odnosnikami na rysunkach zlozeniowych;
o Utworzyc relacje pomiedzy lista materialowa a rysunkami wykonawczymi;

o Utworzyc grupe;

e Wypelnic tabelke materialowa;

W/w operacje sa szczegoblowo opisane w dalszej czesci tej lekcji na przykladzie podzlozenia PK.00.01.
Roller. Zalecane jest zamkniecie innych programow.

e Zamknac PK.00.00.Leader Block i jego liste materialowa z zapisaniem wprowadzonych zmian;
Tworzenie relacji (1/3)
¢ Otworzyc¢ plik materiatowy PK.01.00.Roller;

Program utworzyt zaleznosci pomiedzy modelem 3D i listg materialowg oraz rysunkiem ztozeniowym
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(zielone strzatki). Zalezno$¢ pomiedzy rysunkiem a listg nalezy utworzy¢ recznie (niebieskie strzatki) -
rysunek ponizej.

o =1 — - o o e
"JL I P arin
_’&‘ z.///ra' —1 aa i
'_ "‘\\;\ / i L - i
=l T=1
s [ |
e 1 | 1
o | |
L e
u i
-I_FI=|- N
s dll = ol
3 — i E - ma
S = E=== il

¢ Klikna¢ przycisk Widok roboczy ~~ w Pasku parametrow wyswietlania - lista materialowa zostanie
wys$wietlona w uktadzie roboczym;

aalas [ B&E]E 268

= Widok roboczy
Widak roboczy dokumentu

o Klikng¢ przycisk BOM & w Pasku narzedzi, nastepnie Zarzgdzanie ztozeniem ~~;

Zarzadzanie zlozeniem

Farzgdzanie rysunkami tozeniowymi lub
ztoZeniami

¢ W ukazanym oknie Zarzadzanie zlozeniem kliknac przycisk Dolacz dokument;
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Zarzadzanie zloZzeniem i 5[

Bl w8 [= 1] 4
jD_D}qczl Iu?h:ukument |

1 [1 cDocuments and SettingsiolfMoje dokumenkyimirekiinzyr

Crokument jest wizytany do
edwii,

1 | i

A2 | Parmac ™ wiwtarz podalad

¢ W ukazanym oknie Wskaz pliki do otwarcia wybra¢ plik rysunkowy PK.01.00.Roller i kliknac przycisk
Otworz - dotgczony dokument pojawi sie w liscie dokumentéw okna Zarzadzanie ztozeniem;
o Klikna¢ przycisk Wyjdz;

11.3 Tworzenie relacji (2/3)
e Otworzy¢ plik rysunkowy PK.01.00.Roller;

Teraz oba pliki sa otwarte: lista materialowa oraz rysunek zlozeniowy. W celu unikniecia ciaglego
przelaczania sie pomiedzy dwoma oknami zalecane jest podzielenie gléwnego okna na dwa mniejsze.

Z Paska gléwnego menu wybrac Okno - Podziel w pionie;

Uczynic okno listy materialowej aktualnym - w tym celu kliknac nagléwek okna;
Kliknac przycisk Wysokosc strony ~~;

Uczynic okno rysunku zlozeniowego aktualnym - w tym celu kliknac nagléwek okna;
Kliknac przycisk Dopasowanie ~~;
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e Ponownie uczynic okno listy materialowej aktualnym;

o Klikna¢ przycisk BOM = w Pasku narzedzi, nastepnie przycisk Numery pozycji ~~;

Bl B e BB BE D =]
%@Numery pozycji

Przenumeruj i uskaw liczbovwe odnosniki
pozyvCii

Zwréci¢ uwage, iz Roller na liscie materiatowej znajduje sie na pozycji 1, podczas gdy na rysunku
przypisany jest do niego odnosnik z numerem 2. Ta niezgodnos¢ zostanie usunieta dzieki funkcji

Numery pozycji.

e Wskazac kursorem odnosnik 2 na rysunku - rysunek ponizej;
¢ Wybrac pozycje 1 na liscie materialowej - rysunek ponizej;
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¢ Kliknac przycisk BOM = w Pasku narzedzi, nastepnie przycisk Edycja geometrii ~~;

[&" Edycja geometrii
Edvycja geometrii dotgczona do pozwcii
B

e W ukazanym oknie Zaznacz rysunek ztozeniowy wybra¢ rysunek PK.01.00.Roller i kliknac przycisk

OK;
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Zaznacz rysunek zlozeniowy s 5[

i Documents and SettingstolMoie dokumentyimireklinzeni

Diokument jest wezyvkany do
edviii,

1 | i

ST i | —

.....................................

[ wWytaez podglad

e W ukazanym oknie KOMPAS-3D V10 kliknac przycisk Dodaj - rysunek ponizej;

KOMPAS-3D ¥10 : x|

r Sy : "
@ Zrmien 2eskaw dotaczone] geometrii

I 11 PE.01.01 8,1469 Zelivo szare

Dodawanie wybordw do zestawy geometrii dotaczone] do pozyci

_ Dods | Zastap ARl 2

Na rysunku zlozeniowym numer odnosnika wskazujacego Roller zmienil sie z 2 na 1.

e Powtdrzyc wyzej opisane czynnosci dla tulejki PK.01.02. Bushing - na rysunku zlozeniowym numer
odnosnika wskazujacego tulejke zmieni sie z 1 na 2;

11.4 Podgladanie elementow zlozenia

Jak wspomniano wczesniej program tworzy powigzania pomiedzy modelem 3D a rysunkiem -
powigzania te sg caty czas sprawdzane. Jezeli zostanie znaleziona jakakolwiek niezgodnosc¢

Q w oknie Drzewo rysunku przy elementach niezgodnych pojawiajag sie czerwone "ptaszki'. W
dowolnym momencie mozna uaktualni¢ rysunek klikajgc przycisk Regeneracja ~~ w Pasku
parametrow wyswietlania lub naciskajac klawisz F5.

¢ Kliknac przycisk BOM = w Pasku narzedzi, nastepnie przycisk Wskaz geometrie ~~;

% B EE BE wH =)

+EEI{- Wskaz geometrie
Wskaz element geometrii 2 obiekkem
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e Wybrac pozycje 1 na liscie materialowej - pozycja stanie sie aktualna i zostanie podswietlona -
rysunek ponizej;

e Wybrac pozycje 2 na liscie materialowej - pozycja stanie sie aktualna i zostanie podswietlona -
rysunek ponizej;

3 WOMPAS- 30 V10 - PRLOZ.04.01.00. Refer - ~Cout k.

T e T —
OB aus dan s0 se BOmvelaaa st o468 TeE
Iidd/ 1o (il o sk =  APECTI N B e 2L A7 A0
i 3,04, [
; el g rEET 50 VINDOT NS wIBET | 1TDCE BEE LTL TN
f 1 1| PEO2 06 Q1 01 155 Grayi
5
s
== T
1 1 1 Il

.L ¥

¢ Klikng¢ ponownie przycisk Wskaz geometrie ~~ - podgladanie elementéw zlozenia zostanie
zakonczone;
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11.5 Tworzenie relacji (3/3)

Tworzenie relacji pomiedzy lista materiatowg a pozostatymi plikami (czesc, rysunek, ztozenie) pozwala
zarzadza¢ catoscig z jednego miejsca - z listy materialowej ztozenia gtéwnego - wszelkie zmiany
dokonane w tym dokumencie zostang uwzglednione w pozostatych. Wprowadzanie zmian jest takze
mozliwe w odwrotnym kierunku - z plikéw (czesé€, rysunek, ztozenie) do listy materiatowe;.

o Wybraé pozycje 1 w liscie materiatowej - rysunek ponizej;

Parts

2 1 |PK.02.06.01.02 1,23 Bronze

o Kliknac zakladke Dokumenty w Pasku wlasnosci, nastepnie pozycje Dokumenty - rysunek ponizej;

¢ W ukazanym oknie klikng¢ przycisk Dodaj dokument @ - rysunek ponizej;

[ Ren ==

frer— l
M2 |Z | Drokurnent | |Dadaj dokument (Insert)
1 [+ ciDocuments an...

l Witkacz podglad

|I::l|:||<~l.4menl:j,I Ley
Jopcie @anumenty

e W ukazanym oknie Wskaz pliki do otwarcia wybra¢ plik rysunkowy PK 01 01.Roller i klikng¢ przycisk
Otworz;

e W ukazanym oknie zaznaczy¢ "ptaszka" w pozycji Zapisz zmiany do dokumentu - rysunek ponizej -
zostanie utworzona relacja pomiedzy lista materialowa a rysunkiem wykonawczym;
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11.6

e |E.é||:lisz zrniany do dokurne, .. | Dokurnent | Kormenkare:

Ci\Documents and Settin...

| CDocuments and Sektin. .

S

B

Wytacz podglad

Dokumenty <<

Opcle @ Dokurmenty

Dotgczony plik rysunkowy powinien by¢ na pierwszej pozycji w oknie - rysunek powyzej;

e Wskazac plik rysunkowy w oknie, nastepnie klikng¢ strzatke Przesun dokument w gore listy (rysunek
powyzej) i ustawi€ plik na pierwszej pozycj;
e W ukazanym oknie KOMPAS-3D V10 klikna¢ przycisk Tak - rysunek ponizej;

KOMPAS-3D ¥10 I =]

@ Przejmij dane z bloku bytutowego dokumentu

C:\Documents and SettingsioiMoje dokumentymireklinzynierskie uslugi projektowetsamouczek-tiumaczenielPk 01 01 Roller.cdw?

$ Gdzie jest pozycja Format ?7?7?

¢ Powtodrzyc wyzej opisane czynnosci dla pliku rysunkowego PK.01.02. Bushing;

Podgladanie i modyfikowanie dokumentow

Podgladanie dokumentéw
Przegladajac pozycje listy materialowej mozna zobaczyc podglad dokumentu w osobnych oknach.
¢ Kliknac zakladke Dokumenty w Pasku wlasnosci, nastepnie pozycje Dokumenty;

¢ Wybra¢ dowolng pozycje z listy materialowej - podglad ukaze sie w oknie Dokumenty (model lub
rysunek) - rysunek ponizej;
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Modyfikowanie dokumentow

Z listy materialowej mozna otworzyc dowolny dokument (z listy dokumentéw dolaczonych) w celu jego
przegladniecia lub modyfikaciji.

o Wybrac pozycje 1 na liscie materialowej;
o Kliknac zakladke Dokumenty w Pasku wlasnosci, nastepnie pozycje Dokumenty - rysunek ponizej;

e W ukazanym oknie wybra¢ rysunek wykonawczy PK.01.01.Roller i klikng¢ przycisk Wczytaj 2 -
rysunek ponizej;
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DoeE 4

komentarz

Dokument

2

L. Widacz podglad
"Boper [Eookumenty |

Podczas tadowania pliku rysunkowego okno pliku materialowego pozostaje aktywne. Aby
moéc przeglada¢ badz modyfikowaé rysunek nalezy uczyni¢ go aktywnym. W tym celu z
Paska gtownego menu wybra¢ Okno nastepnie plik rysunkowy - rysunek ponize;.

Okno | Pomoc  Bibliokeki

% Kaskada
E Podziel w poziorie
[T] Podziel w pionie

Podziel akkualmy dokument
Ihaz ikony

Zamknij wszwstko

Ckno nowego dakumentu

Pokaz zakbadki plikaw

1 PK.01.00.Roller

| 2PKD1 01 Roller ->Widk 1
B wiszystkie okna...

Q Aby tatwiej i szybciej przetaczac sie pmiedzy kilkoma oknami zaleca sie wigczenie zaktadek.
W tym celu z Paska gtéwnego menu wybraé Okno - Pokaz zaktadki plikdw - rysunek ponizej.
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Okno | Pomoc  Bibliokeki

% Kaskada
E Podziel w pozionie
[T] Podziel w pionie
Podziel akkualmy dokument

Ihaz ikony

Zamknij wszystko

Ckno nowego dakumentu

| Pokaz zaktadki plikdws

1 PK.01,00.Raller

2 PK 01 01 Roller -=widok 1
B wsaystkie okna...

Zakladki znajduja sie tuz nad Drzewem rysunku, pogrubiony tekst oznacza aktywny dokument -
rysunek ponizej. Aby uczynic inny plik aktywnym wystarczy kliknac jego zakladke - jest to najszybszy i
najbardziej wygodny sposoéb przelaczania sie pomiedzy dokumentami.

A PK.01.00.Roller .~ PK 0101 Roller ->Widok 1 |
i 2| Drzewo rysunku o X

—
11.7 Tworzenie grup

e Uczynic aktywnym okno listy materialowej;
e Z Paska gléwnego menu wybrac Wstaw - Przekrd...;

Wiskaw | Format  Tabela  Uskawienia

|E"ﬂ|: Przekrdj. ..

o % ]
mﬁn Gtdwna pozycia,. ., (M)

L]
o

Porocnicza pozycja

. ;
S Zmiana

%”Q Syrnbol

Al Font
I_harnki »
Indeksy 2
Indeksy »

@ W zorcowey dokument bekstowey

Liczba i nazwa. ..

e W ukazanym oknie Zaznacz przekrdj i typ obiektu wskazac grupe Assemblies i kliknac przycisk
Tworz - rysunek ponizej;
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Zaznacz przekraj i byp ohiektu i

Liska przekrojdw i podprzekrojaw

—% BOM - zestawienie materiatdw

—Typ obiektu
' chowna pozycia BOM

™ Pomocnicza pozycia BOM
[T Teksk jak linla

Seatlon telkstawy Zazrace s2ablon

Twidrz Al Pomaoc |

W istniejgcej lisScie materiatlowej pojawita sie grupa Assemblies. Jej pozycje mozna wypehié recznie

badz tez "Sciggnacé" potrzebne dane z tabelki rysunkowe;.

¢ Kliknac zakladke Dokumenty, nastepnie pozycje Dokumenty - rysunek ponizej;

Bl

e W ukazanym oknie kliknac przycisk Dodaj dokument

- rysunek ponizej;
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—— | B &t 8

e 1 1 1
ﬂ’lDl:u:Iaj dokument {Inserkt)

I winkacz podglad

Daokumenty <<
Opl:je Dl:ukumenty A Format |%’fg'-.-'-.-'staw

e W ukazanym oknie Wskaz pliki do otwarcia wybrac plik rysunkowy PK 01 00 Roller i kliknac przycisk
Otworz;
e W ukazanym oknie KOMPAS-3D V10 kliknac przycisk Tak - rysunek ponizej;

KOMPAS-3D ¥10 =]

? Przejmij dane 2 bloku bytutowego dokumentu
CilDocurnents and SettingsioiMoje dokumentymireklinzynierskie uslugi projekkowelsamauczek-tumaczenie\PK 01 00 Raller, cdw?

e Zakonczyc tworzenie grupy Assemblies - transfer danych z tabelki rysunkowej zostal
zakonczony;

llosc wierszy w kazdej grupie mozna dowolnie zmieniac. W tym celu wskazac wiersz z nazwa

Q grupy, nastepnie w Pasku statusu rozwinac menu przycisku Lista zarezerwowanych linijek i
wybrac wymagana ilosc wierszy - rysunki ponizej. Uwaga: nie mozna usunac ostatniego
wiersza.
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|1 |FleE =N BEFFes s Eelle. B

4 PK.01.00.Roller [’ 201 Roller ->widok 1 [ P 0100 Raller ->Ciecie -8 |

LW RO

Poz Nr|ILOSE. HR CZ DO STA WICK MAGA MAGRZYN MATERIAL UG |

i

2 BB DR BBk
E

s = |

Assemblies

30001 Pl<.01.00 9.4

Parts

= 1 3 Pr.01.01 2,15 Zelwo szare
L"’j 2 2 Flk.01.02 1,25 Braz
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e Y | = = 2 N R e R =AY

205

4 PK.OLOORoller [  PKO101 Roller ->widok 1 [ Pk 0100 Raller -=Clidie A4 |

2, Faz Nr[ILOSE. NR CZESCL 001 5 TA WGK M58 MAGAZY N MOTER Ik UG |
4 :

e Assemblies

i=

Bl 3 1 Fl.01.00 94

- 2 -

[===] Fierweszy dodany wisrsz

it

& Drugi dodany wiersz

gy

02

i Trzeci dodany wiersz

;D Czywarty dodany wisrsz

=

Ef Tego wiersza nie MOZNE

T usuUngs !

g

B Parts

%

E 1 3 PI.01.01 815 Zelwo szare
- PK.01.02 1,25 Braz

11.8

Wypelnianie tabelki materialowej

o Klikng¢ przycisk Widok wydruku ~~;

Rubryki Nazwa i Nr rys. sa juz wypelnione danymi z tabelki rysunkowej rysunku zlozeniowego

PK.01.00.Roller - rysunek ponizej;

ro— EYSUMER MIE SHALOWANY _ [REWIZJA
CHAIF. FINERZE WML o E
THLERANE JE: WK ONC RN E: 05TRE
UM NE
R kR EDZIE
ME oW skoj oD P DATA
[remamat
| E| LINADNA Faller
| I |
M ATERI &t Arir. rys) Fk.01 .00 A4
1
b AS A skaLa: | larkusz |

¢ Wskazac¢ kursorem dowolne migjsce tabelki i dwukrotnie klikng¢ lewym przyciskiem myszki;

o Wypetni¢ tabelke materiatowa;
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Zakonczy¢ wypetnianie tabelki materiatowej
Klikng¢ przycisk Widok roboczy ~~;

Klikngé przycisk Zapisz ~~;

Klikngé przycisk LAY prawym gérnym rogu Gtéwnego okna programu - uwazaé aby nie zamkngé
programu !!;

11.9 Zakonczenie

Zakonczeniem tej lekcji jest samodzielne dokonczenie tworzenia dokumentacji technicznej w oparciu o
wczesniejsze wyklady.Ponizej znajdujg sie dodatkowe informacije.

e Po utworzeniu listy materialowej i powigzaniu jej z rysunkiem zlozenia gtéwnego utworzy¢ relacje
pomiedzy odno$nikami na rysunku a pozycjami listy materiatowej;;

e Tego niestety nie rozumiem !!!

o W lekcji 6smej zostat utworzony rysunek ztozenia gtéwnego (PK.00.00.Leader Block) na ktérym
grupa elementéw zigcznych reprezentowana jest jednym odnos$nikiem (pozycja 2) - czerwona
strzalka na rysunku ponizej. Podczas tworzenia relacji pomiedzy odnosnikami a pozycjami listy
materiatowej odnosnik ten trzeba wskazaé trzy razy (Sruba, podktadka, nakretka). W rezultacie
powstanie potréjny odnosnik z pozycjami 6, 8 i 10 - czerwona strzatka na rysunku ponizej. Podobnie
postapi¢ w przypadku szczegodtu A - czerwona strzatka na rysunku ponizej, pozycje 7 i 9 (Sruba,
podkiadka);

S
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Po utworzeniu relacji pomiedzy odnosnikami a pozycjami listy materiatowej:

T
]

o Klikng¢ przycisk BOM w Pasku narzedzi, nastepnie przycisk Synchronizu BOM ~~;

LAY YT R T

@ Synchronizuj BOM

Synchronizuj dane w BOM i dokumenty
ztozenia

Pozwoli to dokonane w pozycjach listy materialowej zmiany wprowadzi¢ na rysunek zlozenia
gtéwnego.

11.10 Zakonczenie lekcji dziewiatej

Gratulacje!

Lekcja dziewiata zostata zakonczona.
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12

12.1

Lekcja dziesiata: Tworzenie czesci (2/4)

Lekcja dziesiata przedstawia kolejne etapy tworzenia pojedynczej czesci za pomoca wyciagniecie po
okregu.

korzystanie ze specjalnych narzedzi KOMPAS-SHAFT 3D, W tej lekcji tylko podstawowe

@ Przy tworzeniu bryt obrotowych oraz elementow przeniesienia napedu zalecane jest
funkcje sa omowione.

Lekcja obejmuje:

Tworzenie szkicu bryty obrotowej
Tworzenie bryly obrotowej
Tworzenie ptaszczyzny stycznej
Tworzenie rowka

Zastosowanie biblioteki szkicow
Czas trwania lekcji 30 minut

LR *3 % R

Tworzenie szkicu bryly obrotowej

o Utworzy¢ nowy plik modelowy i zapisa¢ go pod nazwg Watek;

e Utworzy¢ szkic naptaszczyznie ZY;

e Klikna¢ przycisk Rysowanie ciagte ~~ i korzystajac z informacji wysSwietlanych przy kursorze
(dtugosé linii, kat nachylenia linii) narysowaé zamkniety ksztatt oraz umiejscowi¢ go jak na rysunku
ponizej - zaczg¢ rysowanie od punkto 0,0;

a 120
i e i
2 260 20
! 0.0 36.0 snn |t
— l 0.0 ]
ey e . -
Dlugode 12.0 1 P B 1204 140
kgt 2700 20 51 in.n 30.0 ¢ 10 gg
2700 . - 0.0
1 1
100 50,0
270,00 0.0

wazne jest aby jej ksztatt zawierat wymagana ilo$¢ stopni oraz byt zblizony do wymaganego -

? Podczas szkicowania nie trzeba od razu uzyska¢ wymaganego ksztaltu brylty obrotowej,
reszte zapewniajg wiezy oraz wymiary.
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W przypadku pomyiki klikng¢ przycisk Cofanie ~~ w Pasku narzedzi standardowych i
ponownie rozpocza¢ rysowanie. Jezeli btad zostat zauwazony zbyt pozno zalecane jest
kontynuowanie rysowania - btad zostanie skorygowany po zakonczeniu szkicowania.

e Zmieni¢ styl linii lezacej na osi X z Konturowa na Osiowa - linia ta postuzy za os obrotu;

Jezeli kontur rysowany byt w przyblizeniu linia Osiowa, bedaca linia zamykajgca, moze nie

by¢ pozioma. Jezeli tak jest klikngé przycisk Wiezy w Pasku narzedzi, nastepnie z
rozwijalnego menu przycisk Poziom ~~ - rysunek ponizej i wskaza¢ linie - zostanie natozony
wiez i segment stanie sie poziomy.

BT e W AAALIEL L9 b RG]

“
o Klikngé przycisk Wiezy w Pasku narzedzi, nastepnie z rozwijalnego menu przycisk Wymiar
liniowy (sposéb 1) ~~;

" Wymiar liniowy (sposdb 1)
Whvrpiar liniowy od punkiu do punkio

¢ Klikng¢ przycisk Pionowo w Pasku wtasnosci - rysunek ponizej - wymiar bedzie wstawiany zawsze
pionowo;

D I Ay [ P B B (Y [ —
7 E EJ |""'|Wymiar yOpcjel Eio_nl:ﬂl

o Wstawi¢ wymiary pionowe - rysunek ponizej;

ASCON Group © 2008



212 KOMPAS ABC
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o Klikna¢ przycisk Poziomo w Pasku wtasnosci - rysunek ponizej - wymiar bedzie wstawiany zawsze
poziomo;

e [365501 5% oz [ | Jea [ | o [P el ||
Mvalar /ODE]E [Pnzinmo

o Wstawi¢ wymiary poziome - rysunek ponizej;

LY = o ooX = o
o Lr)‘f% sa} oo o bl = Nt
e N - X Ll o =
I' .S : = = L : t -4
1 | I_ i
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20041+ Py

148

et

14
= (v29) =~

Zwroci¢ uwage na wymiar zamykajacy 148 - program wstawit go jako wymiar orientacyjny gdyz na
wartos¢ 148 sklada sie suma wymiardw poziomych (26, 36, 72 i 14).

o Wyjs¢ ze szkicu;
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12.2 Tworzenie bryly obrotowej

¢ Klikng¢ przycisk Tworzenie i edycja bryt IE' w Pasku narzedzi, nastepnie z rozwijalnego menu
przycisk Wyciagniecie (sposéb 2) ~~;

= - ]

; Wyciagniecie (sposadb 2)
‘Wheciggniecie po okregu

Jezeli szkic nie jest zamkniety (jedna z linii konturu zostata zamieniona na 0$ obrotu) program
domysinie tworzy bryte cienkoscienna. Aby tego unikna¢ i stworzy¢ bryte petna nalezy:

e W Pasku wtasnosci klikng¢ zaktadke Opcje, nastepnie przycisk Sfera;

< @ etoda | Kie\mekﬁé [-]/[360.0 o] [FEna =]
Opl:je Fﬂq SFEFEénnuéc’ |ﬂ'-.-'-.-'ynik operac |'-.-'-.-"ra5n|:us’|:i |
o

e W Pasku whasnosci klikna¢é zaktadke Cienkosciennos¢, nastepnie rozwingé menu  Typ
cienkosciennosci i wybraé Brak;

= Brak
ﬁi" Ma zewngkrz

I%' Do wewngtrz
@ Oba kierunki

i
Projekk

Q P Swmekrycznie
-~ @ Typ cienkoéciennosei @7 | Gubost soianki] 1.0 I:l: | Grubngs s’clankiE

Opl:je ﬁﬁeﬁkus’ciennuéi |@Wynik operacii |'-.-'-.-"fasn|:us’|:i |

e Zakonczy¢ tworzenie bryty obrotowej - rysunek ponizej;
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12.3 Tworzenie plaszczyzny stycznej

Aby na powierzchni cylindrycznej utworzyé rowek wpustowy potrzebna jest ptaszczyzna styczna do tej

powierzchni.

e Klikngé przycisk Geometria pomocnicza w Pasku narzedzi, nastepnie z rozwijalnego menu

przycisk Ptaszczyzna (sposob 8) ~~;

AR AT LS

+ S &R P W0

&F Plaszczyzna (sposob B)

Ptaszczyzna styczna do powierzchni
walcowejfstozkowe]

m_%

|

o Wskazac powierzchnie cylindryczna - rysunek ponizej;
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llos¢ ptaszczyzn stycznych do powierzchni walcowej jest nieskonczona, dlatego trzeba podac
dodatkowe wymagania ktore jednoznacznie okresla ptaszczyzne.

e W oknie Drzewo modelu wybra¢ Ptaszczyzna ZY - ilos¢ mozliwych do wyboru ptaszczyzn zostata

zmiejszona do dwdch;
e W Pasku wiasnosci wybra¢ jedng z dwoch opcji - Orientacja 1 lub Orientacja 2;

i @ K.at Pozycja powierzchii E
Auto T
2 Eﬂ "?Opcje '-.-'-.-"rasn-:ns’ci | Orientacia 1

I K.at Pozycia powierzchii E
‘?Opcje W’rasnuéci | Orientacja 2

- ©
%

e Zakonczy¢ tworzenie ptaszczyzny stycznej - rysunek ponizej.

12.4 Tworzenie rowka

Rowek pod wpust zostanie utworzony z wykorzystaniem gotowego konturu z biblioteki szkicow.
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e W oknie Drzewo modelu wybraé Ptaszczyzne styczng do powierzchni walcowej/stozkowej, nastepnie
(utrzymujaé kursor na podswietlonej ptaszczyznie) klikna¢ prawym przyciskiem myszki;
¢ W ukazanym oknie wybraé¢ Szkic z biblioteki - rysunek ponizej;

Drzewn modelu 13 X
B - B B
watek (Bryt-1)
---;L., Poczatek

EQ Wvciggniecie po okregu: 1
42 '@. Plaszczyzna styczna do powierzchni walcow

Paokaz w drzewie

W asciwosci

Llkryj

Whklucz z obliczen
Edvcia

s Delete

Relacje w osobnym oknie

Wekaznik pod zaznaczonym ohiekken
Whvtarz podsekcie z obliczen
Wiarz podsekcie do obliczen

[hs szkic

| Szkic 2 biblioteki

Ptaszczyzna szkicu rawnolegle do ekranu

akevbuty,..

e W ukazanym oknie wybra¢ katalog Rowki, nastepnie Rowekl - rysunek ponizej;

ASCON Group © 2008



Lekcja dziesiata: Tworzenie czesci (2/4) 217

Szkice elementdw projekiu
r“_'"| Profile i elementy cylindryczne

| 2l

ERDwekl
IERDWEIQ
@Rnwekﬁ
|@ Fuoekd
rﬂ_ Roweka

~®| oo [00 |00 [wmeeme ]

Cpcje W’rasnuécil

W Pasku wiasnosci w pozycjach odpowiadajgcych wspotrzednym X i Y wpisac¢ wartosci O - rysunek

powyzej;
e W Pasku wiasnosci w pozycji Kat wpisaé wartos¢ 90 - rysunek powyzej;
¢ Klikng¢ przycisk Tworzenie obiektu . w oknie Drzewo modelu pojawi sie howa pozycja Szkic:2 -

rysunek ponizej;

W oknie Drzewo modelu wybra¢ Szkic:2, nastepnie (utrzymujaé kursor na podswietlonym szkicu)
klikngé prawym przyciskiem myszki;

W ukazanym oknie wybra¢ Edycja - rysunek ponizej;
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Drzewo modelu

T E:-| BB

(€9 'watek (Bryt-1)
_{L. Poczatek

W Wvciggniecie po okregu: 1

". Ptaszczyzna styczna do powierzchni waloowejfskozkowe;: 1

Pokaz w drzewie

Whasciwosci

Llkr

Wwklucz z obliczen

| Edoia

dsun Delete

Zmien plaszczyzne

Potozenie szkicu

Relacje w osobnym oknie

WskaZnik pod zaznaczonym obigkkem
Wwtarz podsekcie z obliczen
Wiacz podsekcje do obliczen

Ptaszczyzna szkicu rownolegle do ekranu

akryvbiky,

Wybrany Rowek1 pojawi sie w szkicu jako parametryczny kontur z wymiarami - rysunek ponizej;

Vo)

¢ Zmodyfikowac wymiary oraz umiejscowic kontur - rysunku ponizej;
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o Wyjs¢ ze szkicu;
o Klikna¢ przycisk Odjecie (spos6b 1) ~~ i utworzy¢ rowek o gtebokosci 4 - rysunek ponizej;

219

o Klikng¢ przycisk Zaokraglenie ~~ i zaokragli¢ dno rowka promieniem o wartosci 0,25 - rysunek

ponizej;

12.5 Dodawanie otworu

e Wskazac powierzchnie - rysunek ponizej;
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o Klikna¢ przycisk Otwor ~~;

¢ W ukazanym oknie Biblioteka otworow wybra¢ katalog Otwory, nastepnie Modyfikacja A - rysunek

ponizej;

o W tabelce parametréw zdefiniowaé srednice otworu oraz obie gtebokosci, odpowiednio 4/3,9/5 -

rysunek ponizej;

Projekk

E‘f?.lér'ﬂu:u-:I';.-'Fil=:.a-:ja &

EMudyl‘ikacja E FEM(

&9 Modyfikacia B ’FMDCI';.-‘HKEIE]E F
E‘:MdeFikacja Z HMudyfikacja H
1] | Al
mﬁ

d
¥ Mazwa | Warkosd | Zrienicrie | Kamentarz
d 4.0 [ Srednica
1 3,90 [  ctebokose
x ; I e
| 5.0 ¥ Gtebokosé

"IE" @ l D | Metoda tworzenia Parametry ohwary <<

BOpcje .Wynik operacji |W%asncns'ci |

e Zakonczy¢ dodawanie otworu

-

- czerwona strzatka na rysunku ponizej;
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Dodac¢ otwér po drugiej stronie walka;

Klikngé przycisk Faza ~~ i dodaé cztery fazy 1,6x45° - zétte strzatki na rysunku powyzej;

Klikna¢ przycisk Regeneracja ~~;

Klikngé przycisk Zapisz ~~;

Klikngé przycisk x| prawym gérnym rogu Gtéwnego okna programu - uwazaé aby nie zamknagé

programu !!;

12.6 Zakonczenie lekcji dziesiatej

Gratulacje!

Lekcja dziesigta zostata zakonczona.

f’ﬁﬂ,
hl
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13

13.1

Lekcja jedenasta: Tworzenie czesci (3/4)

Lekcja jedenasta przedstawia kolejne etapy tworzenia fragmentu rurociggu za pomocg wyciagniecie
po kzywej.

Przy tworzeniu rurociggéw zalecane jest korzystanie ze specjalnych narzedzi KOMPAS-
PIPING 3D, W tej lekcji tylko podstawowe funkcje sa oméwione.

Lekcja obejmuje:

Zastosowanie elementéw pomocniczych
Rysowanie krzywych przestrzennych
Tworzenie czesci w pliku ztozeniowym
Tworzenie listy materiatowej na rysunku
Czas trwania lekcji 50 minut

L *8 R Y

Zastosowanie elementoéw pomocniczych

Podczas modelowania oraz tworzenia ztozen bardzo czesto wykorzystuje sie osie i ptaszczyzny.
Oprocz nich stosuje sie réwniez szkice ktore nie sg bezposrednio "zaangazowane" w modelowanie
badz tworzenie zlozen, raczej wspieraja je lub pomagaja pozycjonowa¢ komponenty w ztozeniu.

o Otworzy¢ plik ztozeniowy Pipe w katalogu \Tutorials\Pipe;
Ztozenie sktada sie z plyty, z trzech wspornikbw mocujgcych rury oraz z ptaszczyzny na ktorej

umiejscowiony jest szkic zawierajacy dwa punkty konstrukcyjne. Zaréwno ptaszczyzna jak i punkty sg
parametrycznie zwigzane ze wspornikami i zostang wykorzystane do okreslenia promieni giecia rur.
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e W oknie Drzewo modelu rozwinag¢ menu Komponenty klikajac przycisk [/;

e Otworzy¢ dowolny komponent Bracket w osobnym oknie;

Bracket jest podziozeniem skitadajacym sie z obudowy goérnej i dolnej oraz Sruby. Ponadto zawiera
szkic utworzony w pliku ztozeniowym zawierajacym dwie linie (czerwone strzatki na rysunku ponizej),
ktére zostana wykorzystane do poprowadzenia przewoddéw. Dwie ptaszczyzny konstrukcyjne (zotte
strzatki na rysunku ponizej) postuzyty do umiejscowienia wspornikbw w ztozeniu gtdbwnym. Wszystkie
elementy pomocnicze mozna ukry¢ po zakoriczeniu tworzenia ztozenia giéwnego.
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e Zamkna¢ plik Bracket bez zapisywania zmian;
13.2 Tworzenie czesci w pliku zlozeniowym (1/5)

Rura powinna zosta¢ dopasowana do istniejgcego juz otoczenia, dlatego do jej poprowadzenia
zostanie wykorzystana metoda tworzenia czesci w pliku ztozeniowym (patrz lekcja pigta).

e Z Paska gtéwnego menu wybra¢ Widok - Ukryj w ztozeniu - Plaszczyzny - nie beda juz wiecej
potrzebne;

¢ Wskazac powierzchnie - rysunek ponizej;

o Klikng¢ przycisk Tworzenie czesci ~~;

e W ukazanym oknie Podaj nazwe pliku aby zapisa¢ podaé¢ nazwe pliku Pipe-1 i zapisa¢ go w
katalogu o nazwie \Tutorials\Leader Block;
e Ustawi¢ czes¢ w potozeniu Widok izometryczny XYZ;

Podczas tworzenia lub modyfikowania czesci w pliku ztozeniowym wszystkie pozostate komponenty
zmieniajg kolor i staja sie niewybieralne. Jezeli jednolity kolor wszystkich elementéw ztozenia jest z
jakiego$ powodu niewygodny istnieje mozliwos¢ przywotania oryginalnych koloréw. W tym celu:

e Z Paska gtébwnego menu wybra¢ Ustawienia - Opcje;

¢ W ukazanym oknie Opcje kilknac zakladke System, nastepnie pozycje Edytor modelu i Edycja;

e W oknie Kolory komponentéw w trybie edycji kontekstowej zaznaczyc "ptaszka" i kliknac przycisk
OK - rysunek ponizej;
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13.3

opce 21x|
Siestem | Mowwe dokurmenty I aktualny szkic I aktualne okno I
- Ogdine - Edveia madelu
EI Ekran
EI Pliki
El Edytor graficzry _ Wighdr. . |
EI Edykar tekstu
[+ Edytor BOM ¥ Podéwietlaj powierzchnie po zaznaczeniu
EI Bibliokeki aplikacii
=] Edytor modelu _ Podgwiet]... |
- Siatka
- Paski przewijania v Odwrac kolory kiedy jest podéwistlone
- Biblioteki elementdm
- stawienia wyswietlania —Kolory komponentdw w trybie edvcii konkekstowej
ot ans BHente @Jz’ywaj kalardw kamponentdw
- Rzutowanie perspekbywiczne
L5 | Sktiwmckomponent.. |
- Wymiary | 0zZnaczenia
- Teksk WYIMIAr W ramce = I NiEakt}'WnE kl:ll'ﬁ,':ll:lr'IEr'lt_l,-'... |
- Obliczenia MP (charakberystwki oe
4| i 3
k. | Anulu | Pomoz |

Tworzenie czesci w pliku zlozeniowym (2/5)

Srednica rury powinna odpowiada¢ $rednicy otworu we wsporniku - mozna to uzyskaé za pomoca

Rzutowania.

¢ Powiekszy¢ fragment ztozenia - rysunek ponizej;

o Klikng¢ przycisk Rzutowanie ~~;

e Wybra¢ luk wspornika - czerwona strzatka na rysunku ponizej - tuk zostanie zrzutowany na

ptaszczyzne szkicowania - z6élta strzatka na rysunku ponizej;
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<

o Klikng¢ przycisk Przerwanie operacji ;

Zrzutowany tuk bedzie miat zawsze taki sam promien jak tuk wspornika, jednak nie mozna go
wykorzysta¢ do utworzenia rury gdyz nie spetnia on zasad szkicowania.

o Klikng¢ przycisk Cofanie ~~;
o Klikna¢ przycisk Odswierzanie ekranu ~~ w Pasku parametrow wyswietlania;

Qaqlafose -l -4 EHO B0 SMNE) o % @ HREe Y

26 ODdéwiezanie ekranu (Ctrl+F9)
DdéwieZanie ekranu

Zrzutowany tuk zostat usuniety, jednak pozostat po nim $lad w postaci kropkowanego tuku - program
pamieta, ze sie w tym miejscu znajdowat chociaz zostat juz usuniety.

o Klikna¢ przycisk Okrag ~~ i narysowaé okrag o dowolnym promieniu oraz umiejscowi¢ go jak na
rysunku ponizej - za $rodek okregu przyja¢ koniec pionowe;j linii.
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Majklizszy punkt

o Klikng€ przycisk Wiezy w Pasku narzedzi, nastepnie z rozwijalnego menu przycisk Rownos¢
promieni ~~;

SeTeR LAY L, 0 sBlas IFN 0.0

=;j Rownosc promieni

Madaje tukornfokregaom rawnosd promisni

o Wskazac narysowany okrag oraz kropkowany tuk - rysunek ponizej;
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Promien kropkowanego tuku jest Scisle okreslony przez promien tuku wspornika, ktérego jest rzutem.
Promien okregu nie zostat okreslony dlatego zmienit sie i przyjat warto$¢ promienia kropkowanego
tuku - rysunek ponizej;

o Klikng¢ przycisk Szkic ~~ - nastgpi powr6t do trybu tworzenia bryty;

13.4 Tworzenie czesci w pliku zlozeniowym (3/5)

o Klikna¢ przycisk Krzywe przestrzenne w Pasku narzedzi, nastepnie przycisk Polilinia ~~;

IT Polilinia
FPaolilinia
e Wskaza¢ punkt poczatkowy polilinii - kursor zmieni sie do postaci jak na rysunku ponizej (z6ta
strzatka);
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e W Pasku whasnosci rozwingé menu i wybraé Przez punkty - rysunek ponizej;

= R K
HEE [
[l &30 122,50
L]
e 'szez-punisty-
w2 yizdtuz osi X
wF zdhiz osi v
w2 wzdhi? osi
= Rawnolegle do obiektu
4 I | 3 I |""_t'i’ Prostopadle do obiektu
L ? Fﬂ | Wzpdhizedne wierzchotka << || mlﬂdleghé‘é 983.0 I Automatyczne powigzanie

= EJ ﬁOpcje W#asnu:us’ci|

o Wskazac kolejno punkty 2-3-4-5-6 i 7 - rysunek ponizej;

$ Podczas wskazywania punktéw zwréci¢ uwage na postaé kursora - musi byé w trybie wyboru

wierzchotkow #.
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Podczas wskazywania punktéw ich wspétrzedne sa wprowadzane do tabelki w Pasku parametrow -
rysunek ponizej;

e Dopasowac szeroko$ tabelki tak aby wszystkie jej pozycje byly wyraznie widoczne. W kolumnie
Promien mozna wpisywa¢ wartosci promienii pomiedzy segmentami polilini w danym punkcie -
rysunek ponizej;

e Whpisaé wartosci promieni jak na rysunku ponizej;

= R XK
TEE E |z [ Promiert |
1 |30 12250 0.0 0.0
Bl 12250 |-1500 0.0
B 4n.0
4 | 2tz.esre 122850 2370 0.0
= 37.0
HEEEEET 2370 0.0
7 |Mezzs0  zoo 2370 0.0
|0
~ @3 |§”Q|||Wsp6hzedne wierzchotka << | [ || & ke |E‘2'8E‘?E Ll |122'5':' ||:|Z|'23?'U |.¢\utomatyczne pawigzanie

o
a IE Ftopee B itasnngc |

e Zakonczy¢ rysowanie polilinii - rysunek ponizej;
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13.5 Tworzenie czesci w pliku zlozeniowym (4/5)

¢ Klikna¢ przycisk Tworzenie i edycja bryt IEI w Pasku narzedzi, nastepnie z rozwijalnego menu
przycisk Wyciagniecie (sposob 3) ~~;

W evATELG BSEO.0I0F0.0.5 8 2]

v
¥ Wyciagniecie {sposob 3)
Wiyciggnigcie po krzviwe]

e W oknie Drzewo modelu wskazac kolejno Szkic:1, nastepnie Polilinia:1 - rysunek ponizej;
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Drzewa modell o x

Ez - | B [E
@ Pipe (Brywt-0, Komponentow-5)
[ﬂ/[g- Uktady wapdtrzedrych
E Qﬁ\ Geomekria pomocnicza
l_'-ﬂEg Szkice
E]E Kornponenty
E—'_I Brackek (x3)
IEI (5] Base
El- @ (+) Coeée
,[Q- Uktady wspdtrzednych
El 2 Linie i purky

El 1T zkice

- @ Wiszy

e W Pasku wiasnosci klikngé zaktadke Cienkosciennos¢, rozwingé menu Typ cienkosciennosci i
wybra¢ Do wewnatrz;

e W Pasku wlasnosci w pozycji Grubos¢ scianki2 wpisa¢ wartosé 10;

(!

= Erak

ﬁb Ma zewnakrz

I%" Do wewnakrs

@ Cha kierunki

M % Swvmekrycznie
- @ Typ cienkosciennasci (I i ;jIGruI:uns'é spignlki| 1.0 |:::| Grubodd s’ciankiE

Lﬂ &2 cpcie ﬁﬁeﬁkus’ciennuéi |§Wynik operac |'-.-'-.-"fasn|:|§|:i |

e Zakonczy¢ wyciagniecie po krzywej - rysunek ponizej;
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13.6 Tworzenie czesci w pliku zlozeniowym (5/5)

o Klikna¢ (wytaczy@) przycisk Edytuj w ztozeniu ~~;

o W ukazanym oknie KOMPAS-3D V10 klikna¢ przycisk Tak - ztozenie zostanie zregenerowane;

e W oknie Drzewo modelu wybra¢ utworzona czesé, utrzymujac kursor na podswietlonej pozycji
klikng¢ prawym przyciskiem myszki;

W ukazanym oknie wybra¢ Edytuj w pliku;

Klikngé przycisk Dopasowanie ~~;

Ustawi¢ kursor w wolnej przestrzeni ekranu, klikng¢ prawym przyciskiem myszki;

W ukazanym oknie wybraé polecenie Wiasciwosci;

W Pasku wiasnosci wpisa¢ numer ABC.02.00, nazwe Pipe-1 oraz zmieni¢ kolor na Pomaranczowy -
rysunek ponizej;
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¢ Kliknaé przycisk x| w prawym goérnym rogu Gtéwnego okna programu - uwazac aby nie zamkng¢
programu !!! - zapisa¢ zmiany;

o Utworzyc drugi przewdd w spos6b opisany powyzej oraz wskazéwek ponizej;

Polilinie narysowaé w sposéb opisany powyzej, jednak w punktach 3 i 5 wprowadzi¢ wartos¢
promienia 40.

o We Wiasciwosciach wpisaé numer ABC.03.00, nazwe Pipe-2 oraz zmieni¢ kolor na Niebiesko-szary
- rysunek ponizej;

e Klikngé przycisk x|y prawym gérnym rogu Gtéwnego okna programu - uwazaé aby nie zamknagé
programu !!! - zapisa¢ zmiany;

e W zlozeniu glownym z Paska gtdwnego menu wybra¢ Widok - Ukryj w ztozeniu - Krzywe
przestrzenne;
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13.7 Tworzenie pozycji listy materialowej

W przypadku klucza sieciowego, przed rozpoczeciem pracy konieczne jest otrzymanie
licencji. W tym celu nalezy wybra¢ Serwis- Uzyskanie licencji BOM.

e Z Paska gléwnego menu wybrac BOM - Utworz pozycje BOM...;
¢ W ukazanym oknie Tworzenie obiektow BOM odznaczyc "ptaszka" w pozycji Utworz BOM - rysunek

ponizej - nie ma potrzeby tworzenie oddzielnego dokumentu, lista materialowa zostanie utworzona
na rysunku zlozeniowym;

o Kliknac przycisk OK;
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Tworzenie obiektdw BOM x|

—Pliki komponentdw procesy

* Wszystkie poziomy

@ Pierwszy poziom

—Przekraj BOM
Ztozenie (*.a3d) I j
KOMPAS-Caedci (*.m3d)  [Parts .

Lbwarz BoM

v Zapisz zmiany

F, | Al Fomoc

¢ Kliknac przycisk Regeneracja ~~;
o Klikng€ przycisk Zapisz ~~;

13.8 Sprawdzenie relacji

Potozenie dwéch pierwszych wspornikbéw jest w pelni okreslone (zostaty im odebrane wszystkie
stopnie swobody), trzeci wspornik ma mozliwo$¢ przesuwu.

e Klikng¢ przycisk Przesuniecie ~~ i przesung¢ trzeci wspornik o dowolng warto$¢ w kierunku
pokazanym z6ttg strzatkg - rysunek ponizej;
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o Klikna¢ przycisk Przerwanie operacji
. Kllknqc przycisk Regeneracja ~~ - Jezell relacje zostaly poprawnie utworzone oba przewody
"podazg" za wspornikiem - rysunek ponizej;
o Klikngé przycisk EARY prawym gérnym rogu Gtéwnego okna programu - uwazaé aby nie zamkngé
programu !!! - nie zapisywaé zmian;
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13.9 Tworzenie listy materialowej na rysunku

o Utworzyc plik rysunkowy formatu A3 w orientacji poziomej;

Zapisac plik pod nazwa Piping w katalogu \Tutorials\Pipe;

Zapewnic powiazania - patrz lekcja druga, rozdzial Zalozenie pliku rysunkowego;
Utworzyc rzuty Widok od goéry i Widok od przodu w podzialce 1:5;

Utworzyc rzut Widok izometryczny XYZ w podzialce 1:10;

Wstawic odnosniki;

Wypelnic tabelke rysunkowa;

BOM can be arranged in the drawing sheet only if current style BOM is not attached to the
drawing - ja tego nie rozumiem. Pozycje listy materialowej sa automatycznie przenoszone ze
zlozenia na rysunek. Numery odnosnikbw mozna przyporzadkowac pozycjom listy
materialowej w oknie BOM slave mode.

e Z Paska gléwnego menu wybrac BOM - Edytuj obiekt;
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BOM | Ustawienia ©Okno  Pomoc

Bibliote

% Zarzgdzanie opisami BOM. .,

a1 Dodaj pozycie...

| Edytuj obiekt

Crane synchronizacii

BOM w rysunku

ﬁ Dodaj pozvcie do kebeli rewizji. ..

T Edvbuj pozycie tabeli rewizii

Ukaze sie okno BOM slave mode. Wszystkie numery odnosnikéw z rysunku beda widoczne w tabeli.
Mozna z nia pracowac uzywajac tych samych metod opisanych w poprzednich lekcjach.

BOM | Uskawienia ©Okno  Pomoc

Utworzyc relacje pomiedzy odnosnikami na rysunku a pozycjami listy materialowej;
Utworzyc grupe i uzupelnic ja danymi z tabelki rysunkoweyj;
Usunac niepotrzebne wiersze;

zamknac X! okno BOM slave mode;

Z Paska gléwnego menu wybrac BOM - BOM w rysunku - Pokaz;

Biblioteki

@ Zarzgdzanie opisami BOM. ..

& 070 1]

B

Dodaj pozyvcie...

f—

a’ Edvtuj obigkk

15,415 "
e

Drane synchronizaci

ng Edwtuj pozycie tabeli rewizii

Lista materialowa pojawi sie nad tabelka materialowa - rysunek ponizej.

| BOM w pysuniku Pokaz |
PotozZeni

ﬁ Diodaj pozyvcie do tebeli rewizji. .. e
Mazwa,..
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g

Farts
O | ARG DT A% 00 el g
|1 ARG o300 wA LTI
I 1 ARG DART LEF -] SRR G

Uzupelnic rysunek zlozeniowy - rysunek powyzej;
Klikna¢ przycisk Regeneracja ~~;
Klikngé przycisk Zapisz ~~;

Klikngé przycisk EARY prawym gérnym rogu Gtéwnego okna programu - uwazaé aby nie zamkngé
programu !!;

13.10 Zakonczenie lekcji jedenastej

Gratulacje!

Lekcja jedenasta zostata zakoriczona.
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14  Lekcja dwunasta: Tworzenie czesci (4/4)

Lekcja dwunasta przedstawia kolejne etapy tworzenia pojedynczej czesci za pomocg wyciagniecie
przez przekroje.

Lekcja obejmuje:

Zastosowanie schowka

Tworzenie brylty za pomoca wyciagniecia przez przekroje
Tworzenie krzywej prowadzacej

Tworzenie ptaszczyzny réwnolegtej i przez punkt

Czas trwania lekcji 30 minut

L* *) °F ¥

14.1 Tworzenie plaszczyzn odsunietych

Przy tworzeniu tej czesci zostalo przyjete zatozenie, ze jej Srodkowa cze$¢ stanowi baze. Baza
zostanie utworzona za pomoca pieciu szkicOw z ktorych kazdy bedzie potozony na innej ptaszczyznie.
Jedna z plaszczyzn bedzie ptaszczyzna ZY, pozostate zostang utworzone.
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Utworzy¢ plik modelowy i zapisa¢ go pod nazwa Miotek;
Ustawic¢ potozenie Widok izometryczny XYZ;

Klikngé przycisk Ptaszczyzna (sposob 1) ~~;

W oknie Drzewo modelu wybraé Ptaszczyzna ZY;

W Pasku wiasnosci w pozycji Odlegtos¢ wpisa¢ warto$¢ 10;

Zakonczyc¢ tworzenie ptaszczyzny - rysunek ponizej;

A

e W sposdb opisany powyzej utworzy¢ trzy kolejne ptaszczyzny w odlegtosciach odpowiednio 20, 30 i
40 mm od Ptaszczyzny ZY - rysunek ponizej;

4

/3 2
P

Pl g A |

.

AN

N

]
]
]

<

o Klikng¢ przycisk Przerwanie operacji po utworzeniu ostatniej ptaszczyzny;

Wszystkie utworzone ptaszczyzny sg widoczne w Drzewie modelu - rysunek ponizej;
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Drzewo modell o X
i Fiz - | B E

Czesc (Bryt-0)

[L]_,L, Poczakek

...... -“_ Plaszczyzna XY

------ "- Plaszczyvzna 2%

...... “ Plaszczyzna 2

...... . D8

...... Mo iy

...... s OET

----- '—. Ptaszczyzna ndsunieta: 1

----- ". Ptaszczyzna odsunicta: 2

----- ﬂ. Ptaszczyzna odsunieka: 3
------ '-. Ptaszczyzna odsunicta:d

14.2 Tworzenie przekroi (1/3)

Wszystkie przekroje ktore postuza do utworzenia bryly oparte beda na prostokgcie z zaokraglonymi
narozami. Stad tez wystarczy stworzy¢ jeden przekrdj, reszta powstanie przez kopiowanie.

o Utworzy¢ szkic na ptaszczyznie ZY;
¢ Narysowac prostokat i umiejscowic¢ go jak na rysunku ponizej;

Y

L

o Kliknag¢ przycisk Geometria w Pasku narzedzi, nastepnie z rozwijalnego menu przycisk
Zaokraglenie ~~;

seTeRle Rt AL L b0 eoN g NEEIOZLI S

7% Zaokraglenie
Zaokraglanie krawedzi

e W Pasku wlasnosci rozwinac menu Promien i wybrac wartosc 4;
e Zaokraglic naroza - rysunek ponizej;
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o Klikna¢ przycisk Wiezy w Pasku narzedzi, nastepnie z rozwijalnego menu przycisk Réwnosc
promieni ~~;

Seveo AL kO sl PG 0

f-)

| “#) Réwnosc promieni
_I Madaje tukomjokregom rawnosc promieni

(<)

e Wskaza¢ kursorem dowolny z tukéw i klikngé przycisk Pamietaj status
panelu kontrolnym - rysunek ponizej;

£ B3
L

K L4

¢ Wskazac pozostate tuki;
o Wstawi¢ wymiary - rysunek ponizej;

B QU

- ; 1
L

W Zaawansowanym

\ A
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o Klikng¢ przycisk O$ symetrii ~~ i wstawi¢ 0$ symetrii - rysunek ponizej;
¢ Klikng¢ przycisk Punkt ~~ i wstawi¢ punkt srodkowy osi symetrii - rysunek ponizej;

A QU

|-

/ ‘

Punkt grodkowey
s S

Punkt Srodkowmey Punkt Srodkouey

% S 1

¢ Klikng¢ przycisk Potacz punkty ~~;
o Wskaza¢ kursorem poczatek uktadu wspotrzednych, nastepnie punkt na osi symetrii - rysunek

ponizej;

30 Qx

/
X
20

\ /1

Srodek prostokata zostanie przesuniety do poczatku uktadu wspétrzednych - rysunek ponizej.

30 Q}x

Y

-l

- 1

20

. /o

¢ Klikng¢ przycisk Przerwanie operacji
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14.3 Tworzenie przekroi (2/3)

Po utworzeniu przekroju jego kopia zostanie umieszczona w schowku skad bedzie pobierana i
wklejana do innych szkicow.

e Z Paska gtéwnego wybraé Edycja - zaznacza wszystko;
o Klikng¢ przycisk Kopiowanie ~~ w Pasku narzedzi standardowych;

D2l sk BB e [BUMW N

Kopiowanie {Ctrl +Insert)
Kopiowanie do schowka

o Wskazac¢ poczatek uktadu wspoétrzednych jako punkt bazowy kopiowania - rysunek ponizej;

30 Q}x

Y

- :
Y
N

\ /oy

o Wyjs¢ ze szkicu - rysunek ponizej;

/
/
/

20

.

AN

AN
AN

\

AN

]
]
]

o Utworzy¢ szkic na Ptaszczyznie odsunietej:1;
o Klikng¢ przycisk Wklejanie ~~ w Pasku narzedzi standardowych;
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D-2dl sk i a@SE e | BBRolNE
[Z2, wklejanie (Shift +Insert) I

Whlgjanie zawartosci schowka

¢ Umiejscowi¢ wklejany przekrdj w poblizu poczatku uktadu wspéitrzednych - rysunek ponizej;

0 s
-~ Xt

W

L
20

-

o Klikna¢ przycisk Potacz punkty ~~;

e Wskazac kursorem poczatek uktadu wspéitrzednych, nastepnie punkt bazowy wklejanego przekroju
- punkty pokryja sie - rysunek ponizej;

e Zmieni¢ wymiar pionowy z 20 na 15 - rysunek ponizej;

wymiarami informacyjnymi. Aby méc je zmieni¢ nalezy wskazaé¢ kursorem wymiar i
dwukrotnie klikng¢ lewym przyciskiem myszki. W ukazanym oknie Ustaw wartoS¢ wymiaru
odznaczy¢ "ptaszaka" w pozycji Informacja o wymiarze, nastepnie zmieni¢ warto$¢ wymiaru.

Kl &

(L

D Wszystkie wklejane przekroje beda charakteryzowaly sie tym, ze definiujgce je wymiary sa

Qo

_\\

5

~

o WYyjsc¢ ze szkicu - rysunek ponizej;
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NN EANAN
DN

A

\
AN

\\
XN

14.4 Tworzenie przekroi (3/3)

¢ Postepujac jak opisano w poprzednim rozdziale umiesci¢ przekroje na pozostatych ptaszczyznach
odpowiednio je modyfikujgc.

Ptaszczyzna odsunieta:2 - rysunek ponizej.

i, g}x

il -

/’ 1
[

o /o

Ptaszczyzna odsunieta:3 - rysunek ponizej.

27
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0

/’

<
li}(
(]

o /

Ptaszczyzna odsunieta:4 - rysunek ponizej.

i, g}x

el
— J—_—

- !

o J

14.5 Tworzenie bryly (1/4)

Gdy wszystkie przekroje sg gotowe - rysunek ponizej - mozna przystapi¢ do tworzenia brylty przez
przekroje.

o Klikng¢ przycisk Tworzenie i edycja bryt IE' w Pasku narzedzi, nastepnie z rozwijalnego menu
przycisk Wyciagniecie (sposob 4) ~~;
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IR T EREEEY YO ETAN--

Ad Wyciagniecie (sposdb 4)
Whyciggniedie przez praekroje

e Wskazac przekroje w kolejnosci ich tworzenia;

e Zakonczy¢ tworzenie bryty - rysunek ponizej;

14.6 Tworzenie rowka

Kolejnym etapem jest wykonanie przelotowego rowka dla trzonka. Podobnie jak to mialo miejsce
wczesniej zostanie wykorzystany gotowy kontur z biblioteki szkicow.

o Wstawi¢ gotowy kontur Rowekl na ptaszczyznie ZX w poczatku uktadu wspotrzednych - rysunek
ponizej;
o Zmodyfikowac wymiary rowka - rysunek ponizej;
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i

U

Klikngé przycisk Rysowanie prostopadte ~~ w Pasku statusu;

it [L]| £ o |-||_@|q_ £ # - |, | [ ‘f§|35.?055||5n.9345|a'

[ Rysowanie prostopadle (F8)

Iakkywnia)Blokuie rysowanie
prostopadte

Wskaza¢ kursorem dowolny element konturu, nacisng¢ i przytrzymac lewy przycisk myszki;
Przesungé poziomo kontur tak aby znalat sie w obrebie bryty - rysunek ponizej;
Ustali¢ potozenie konturu wstawiajac wymiar 10 - rysunek ponizej;

20 0

¢ Klikna¢ ponownie przycisk Rysowanie prostopadte ~~ - rysowanie prostopadie zostanie wytaczone;
o Wyjs¢ ze szkicu;

Szkic zostat umiejscowiony dokladnie w Srodku bryly. Przy tworzeniu rowka konieczne bedzie
usuniecie materiatu w obu kierunkach: do gory i na dét.

o Klikng¢ przycisk Odjecie (sposob 1) ~~;
e W Pasku wtasnosci rozwing¢ menu kierunkéw i wybra¢ Oba kierunki;
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e W Pasku wiasnosci rozwina¢ menu opcji i wybraé Przez wszystko;

e Zakonczyc tworzenie rowka - rysunek ponizej;

e Klikna¢ przycisk Zaokraglenie ~~, wskaza¢ krawedzie jak na rysunku ponizej i zaokragli¢ je
promieniem o wartosci 1 - pamieta¢ o zaznaczeniu "ptaszka" w pozycji Wzdtuz stycznych krawedzi;
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14.7

Rzutowanie powierzchni

Kolejnym etapem jest zrzutowanie powierzchni na ptaszczyzne szkicowania - zostanie ona

wykorzystana do tworzenia nastepnej czesci miotka.

e Umiejscowié szkic na ptaszczyznie - rysunek ponizej;

o Klikna¢ przycisk Rzutowanie ~~ i wskaza¢ powierzchnie - rysunek ponizej;

o WYyjsc¢ ze szkicu;
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14.8 Tworzenie krzywej prowadzacej

o Utworzy¢ szkic na ptaszczyznie XY;

e Klikng¢ przycisk Geometria w Pasku narzedzi, nastepnie z rozwijalnego menu przycisk Linia
konstrukcyjna pozioma ~~;

T e A e

~o.cafga N ETLn 2

+ —— Linia konstrukcyjna pozioma
b Linia konstrukcyina pozioma
I
|
A
P
L5
o

o Wstawic linie w poczatku uktadu wspotrzednych - rysunek ponizej;

Majklizzzy punkt

¢ Klikna¢ przycisk Geometria w Pasku narzedzi, nastepnie z rozwijalnego menu przycisk tuk
styczny ~~;

SeTeplenraAy) . — QoM BN IO B0 S8

{a
i .

E"_} tuk styczny

tuk styczny do krzvwe]

e Wskazac¢ kursorem Linie konstrukcyjng pozioma w dowolnym miejscu i klikng¢ lewym przyciskiem
myszKki - rysunek ponizej;

o Wskazac poczatek uktadu wspétrzednych (punkt poczatkowy tuku - 1) - rysunek ponizej;

e Wskazac przyblizony punkt koncowy tuku (punkt 2) - rysunek ponizej;
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Majblizzzy punkt

i li_F'rDmieﬁ 950
2

Na podstawie zadanych warunkéw istniejg dwa tuki - wybra¢ tuk przedstawiony linia kropkowang -
rysunek powyzej;

o Wskazac¢ kursorem kropkowany tuk i klikng¢ lewym przyciskiem myszki - tuk stanie sie aktualny;

-l

e Zakonczyc¢ rysowanie tuku

o

o Klikng¢ przycisk Przerwanie operacji - rysowanie drugiego tuku zostanie przerwane;

e Zwymiarowac tuk - rysunek ponizej;

/0

75

o WYyjsc¢ ze szkicu.
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14.9 Tworzenie plaszczyzny rownoleglej i przez punkt

o Klikna¢ przycisk Geometria pomocnicza w Pasku narzedzi, nastepnie z rozwijalnego menu
przycisk Ptaszczyzna (sposob 5) ~~;

SeaTRLE AFE @

B o

% Plaszczyzna (sposdb 5)

Ptaszczyzna rawnoledta i przez punkk

W &

o Wskazac ptaszczyzne odniesienia - rysunek ponizej;
e Wskazac punkt koricowy tuku - rysunek ponizej;
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o Klikna¢ przycisk Przerwanie operacji

14.10 Tworzenie przekroju

¢ Umiejscowic szkic na ostatnio utworzonej ptaszczyznie;

@ ;

o Klikna¢ przycisk Wklejanie ~~ i wstawi¢ przekréj w punkcie koricowym tuku - czerwona strzatka na

rysunku ponizej;
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0

A

!

20

R

¢ Zmodyfikowac wymiary zaczynajgc od promienia - rysunek ponizej;

261
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14.11

A
I

o Wyjs¢ ze szkicu;

Tworzenie bryly (2/4)

Trzy ostatnio utworzone kontury postuza do wykonania nastepnej czesci miotka: Szkic:7 stanowi
przekréj poczatkowy, Szkic:9 stanowi przekrdj koncowy, Szkic:8 jest krzywa prowadzaca - rysunek

ponizej.
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¢ Klikna¢ przycisk Wyciagniecie (sposob 4) ~~;
e W oknie Drzewo modelu wybra¢ kolejno Szkic:7 oraz Szkic:9 - zwrdci€¢ uwage na zarys tworzonej
bryly;
L

e W Pasku wiasnosci kliknaé przycisk Srodek linii ;

[ L1

~ @ Przekr... |Lista preskrojow >3 N(-|Pbi'3kt-]'é5t riezde ||
P

& opcie HCigﬁkns'c_iennD_élf |.'-.-'-.-'3._f_ni Wihasnog

e W oknie Drzewo modelu wybraé Szkic:8 - zwréci¢ uwage na zarys tworzonej bryty;

e Zakonczyc¢ tworzenie bryly - rysunek powyzej;
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14.12 Tworzenie bryly (3/4)

o Umiejscowié szkic na ptaszczyznie - rysunek ponizej;

¢ Klikna¢ przycisk Rzutowanie ~~ i wskaza¢ powierzchnie - rysunek ponizej;

Wyijs¢ ze szkicu;

Klikng¢ przycisk Ptaszczyzna (sposob 1) ~~;

Wskazac¢ powierzchnie - rysunek powyzej;

W Pasku wiasnosci w pozycji Odlegtosc wpisa¢ wartos¢ 40;

(o . -
Zakonczy¢ tworzenie ptaszczyzny ;

Klikna¢ przycisk Przerwanie operacji @|.
Umiejscowi¢ szkic na ptaszczyznie - rysunek ponizej;
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o Kliknaé przycisk Wklejanie ~~ i wstawi¢ przekrdj w poczatku uktadu wspéirzednych - rysunek
ponizej;
o Zmodyfikowac wymiary - rysunek ponizej;

KE A

o Wyjs¢ ze szkicu;
o Kliknaé przycisk Wyciggniecie (sposob 4) ~~ i utworzy¢ bryte (z6ka strzatka) - rysunek ponizej;
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o Ukry¢ wszystkie ptaszczyzny;
14.13 Tworzenie bryly (4/4)

¢ Umiejscowic szkic na ptaszczyznie - rysunek ponizej;

¢ Narysowac okrag oraz umiejscowi¢ go jak na rysunku ponizej;

o Zwymiarowac okrag - rysunek ponizej;

&
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o WYyjsc¢ ze szkicu;
o Utworzy¢ bryte o wysokosci 7- rysunek ponizej;
e Dodac faze 1x45° w miejscu pokazanym czerwona strzatka - rysunek ponizej;

e Dodac zaokragglenie w miejscu pokazanym czerwong strzatka - rysunek ponizej;
e Dodac¢ zaokraglenia w miejscach pokazanych zéttymi strzatkami na rysunku ponizej - pamieta¢ o
zaznaczeniu "ptaszka" w pozycji Wzdtuz stycznych krawedzi;

1 MM

e Sprawdzi¢ mase oraz potozenie $rodka ciezkosSci;
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14.14

2

¢ Klikng¢ przycisk Regeneracja ~~;
o Klikna¢ przycisk Zapisz ~~;

o Kliknaé przycisk x| w prawym goérnym rogu Gtownego okna programu - uwazac aby nie zamkng¢

programu !!!;

Zakonczenie lekcji dwunastej

Gratulacje!

Lekcja dwunasta zostata zakonczona.

-
{-121
]
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15

15.1

Lekcja trzynasta: Elementy giete

Lekcja trzynasta przedstawia kolejne etapy tworzenia pojedynczej czesci giete;.

CHEELHLEGLELE

Lekcja obejmuje:

Tworzenie bazowego arkusza blachy
Zagiecia na bazie szkicu

Parametry elementu gietego
Tworzenie giecia na krawedzi
Tworzenie giecia na lini

Tworzenie giecia podwéjnego
Prostowanie zagie¢

Tworzenie wycie¢

Ponowne zaginanie

Rozwijanie elementu gietego
Tworzenie rysunku z rozwinietym rzutem
Czas trwania lekcji 30 minut

Informacje ogdlne

Program KOMPAS-3D V10 umozliwia modelowanie elementéw gietych. Odpowiednie narzedzia
znajdujg sie w Pasku narzedzi - rysunek ponizej.

82 eRAYBLE @ L6 DB 602480

%|'ﬂ‘wnﬂ=&.iﬁ

Giecie blachy
Iakbyiwnia narzedzie w pasku

Tworzenie elementu gietego rozpoczyna sie od okreslenia Bazowego arkusza blachy. Powstaje on w
oparciu o otwarty badz zamkniety szkic. Do niego dodaje sie zagiecia, ptyty, otwory, wyciecia -
wszystko to razem tworzy element giety.
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Cecha charakterystyczng elementu gietego sa zagiecia, ktére mozna rozprostowac uzyskujgc element
ptaski - rysunek ponizej. Zarowno w narzedziach do modelowania jak i w dalszej czesci tego rozdziatu
stosowane jest odpowiednie nazewnictwo.

Na rysunkach wykonawczych istnieje mozliwo$¢ tworzenia rzutdw ptaskich (rysunek ponizej) z
zachowaniem relacji - jakakolwiek zmiana na modelu 3D zostanie odwzorowana réwniez na rzucie
ptaskim.

_____________________________________________________

15.2 Tworzenie bazowego arkusza blachy

o Utworzy¢ plik modelowy i zapisa¢ go pod nazwag Wspornik;
o Ustawi¢ kursor w wolnej przestrzeni ekranu, kliknaé prawym przyciskiem myszki;
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W ukazanym oknie wybraé polecenie Wiasciwosci;

W Pasku wiasnosci wpisa¢ numer ABC.001 i nazwe czesci Wspornik;

Ustawic¢ potozenie Widok izometryczny XYZ;

Utworzy¢ szkic na ptaszczyznie XY;

Narysowaé, umiejscowi¢ i zwymiarowac¢ kontur - rysunek ponizej - w miejscu pokazanym czerwong
strzalka nie ma promienia;

i,

A
!

75

i i)

@l | N\
Hra

o WYyjsc¢ ze szkicu;

o Kliknag¢ przycisk Giecie blachy w Pasku narzedzi, nastepnie przycisk Arkusz blachy ~~;

WL eeATBLECIRE 447 00| G| 6l &4

s

S gL

e b | T T AL A

Arkusz blachy
Bazowey arkiusz blachy

i

e W Pasku wiasnosci rozwingé menu kierunkéw i wybraé Ptaszczyzna srodkowa;

@ Diomyslnie

Eﬁ? Cdwrakrey kierunek,
= % Oba kierunki

M Phaszczyana érn:ndk;:gwa|

2 [ |- [
Opcje @Wynikuperacﬂ

e W Pasku wtasnosci w pozycji Odlegtoscl wpisaé warto$¢ 30 - bedzie to szerokos$¢ arkusza blachy;

Zwréci¢ uwage na kierunek grubosci - standardowo ustawiony jest Na zewnatrz - rysunek ponizej;

e W Pasku wlasnosci w pozycji Grubos¢ wpisa¢ warto$¢ 2 - bedzie to grubos¢ arkusza blachy;
e W Pasku wiasnosci w pozycji Promien zagiecia wpisa¢ wartos¢ 5 - bedzie to zewnetrzny lub
wewnetrzny (zalezy od kierunku grubosci) promien giecia arkusza blachy;
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Zwroci¢ uwage na Wspotczynnik warstwy neutralnej - okresla on potozenie warstwy neutralnej i ma
wpltyw na obliczenia ksztattu blachy po rozwinieciu.

Wspél’cz_l,lnnik

e Zakonczyc¢ tworzenie bazowego arkusza blachy - rysunek ponizej;

15.3 Giecie na bazie szkicu

e W oknie Drzewo modelu rozwing¢ menu Bazowy arkusz blachy:1 klikajac przycisk =+ - rysunek
ponizej;

Drzewo modelu B
& Fz-| B E

lgy Wspornik (Brat-1)

[L]_,L. Poczatek

------ '-. Ptaszczyzna =y

------ '.- Ptaszczyzna 2

------ '. Ptaszczyzna 2

...... a DE Y

...... S DY

...... N REg

E@ Bazowy arkusz blachy:1

------ EI Szkici

------ @. Giecie( 17 - Bazowy arkusz blachy:1
------ @- Gieciel2) - Bazowy arkusz blachy: 1

Bazowy arkusz blachy sklada sie ze szkicu z ktérego powstat, oraz dwoch giec.

¢ W oknie Drzewo modelu wybra¢ Szkic:1 - kontur stanie sie widoczny w modelu - rysunek ponizej;
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Giecie(1) powstato w oparciu o tuk w szkicu. Jego promien i kat mozna zmodyfikowac¢ tylko poprzez
zmiane geometrii fuku w szkicu.

Giecie(2) powstato w oparciu o ostre przejscie w szkicu. Poniewaz element giety nie moze posiadac
ostrych przejs¢ domysinie zostala przyjeta warto$¢ promienia giecia 5 podana przy definiowaniu
parametréw bazowego arkusza blachy. Tego typu giecia mozna modyfikowaé podczas tworzenia lub
edytowania bryty.

e Z Paska gtbwnego menu wybra¢ Ustawienia - Opcje - Model - Czes$¢ - Arkusz wtasnosci bryty -
ukazane okno umozliwia domys$ine ustawienie parametrow;

System Mowe dokumenty |F'.kJ:uaIna czedt I akbualne okno I

Wtasnosc dokumetu ;I | Arkusz whasnosc bty
-- Diokurnent bekskowey
-- BiCM Szerokost, mm I 1.00 vI
[+ Dakument graficzry Iﬁ
: ien 5.00
- M_DI:IEI Prorign, * [T Mazewngtrz
- Czrionka domysing Kat, stopnis I 90,00 TI [T {a) Dodawanie
B Wymiary — Wersja
El- Symbale (% Prostokat {1 | n.o0 v
=) Czesd
- Wtasnogci " Zaokraglany Szerokos |3.EIEI vI
Kolor i —\Wvprostui wszystkie zagiecia
- Witasnosci globalnego uktadu v o Wspdtczynnik pozycii na neutralnej
g v 1 0.400
- Witasnosci obiekku arskiie
- Arkusz whasnosci bryfy " Wartost giecia | 10,000
- Dokfadnoss wyswietlania whasi
. Drzewo modely b " Zmnigjszenie giscia I 0,000
- Jednostki wi, fizwczmych MP i
z kabel
- Ttazenie v| | [ zanitsbele |
4 | b

(] % | Al | FPomoz |

o Klikna¢ przycisk Anuluj;
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15.4 Tworzenie zagiecia na krawedzi (1/4)

¢ Klikna¢ przycisk Giecie blachy w Pasku narzedzi, nastepnie przycisk Giecie (sposob 1) ~~;
o Wskazac krawedz - rysunek ponizej;

o W Pasku wtasnosci klikng¢ przycisk Odwrotny kierunek 7. zagiecie powinno by¢ skierowane na

zewnatrz;
Dhugads
e W Pasku wtasnosci w pozycji Dlugosc wpisa¢ wartos¢ 15 ;

o W Pasku wiasnosci w kliknaé przycisk Promien wewnetrzny i wpisaé wartosc promienia 2 - rysunek
ponizej;

B E

. [ Promier wewnetrzny ]

e W Pasku witasnosci klikna¢ zaktadke Widok boczny;

e W Pasku whasnosci kliknaé przycisk Extending bend at the left, w pozycji Diugos¢l wpisa¢ warto$¢ 5
- rysunek ponizej;

o W Pasku wtasnosci klikna¢ przycisk Extending bend at the right, w pozycji Dlugosc2 wpisa¢ wartos¢
5 - rysunek ponizej;

~ @8 Lewo [ oruose 1150 2] Prawe Dhugnsé 2/5.0 |3

2] T — [ Extencing bend ot the left Extencing bend at the right
e —————
e Zakonczy¢ tworzenie zagiecia - rysunek ponizej;
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<

o Klikna¢ przycisk Przerwanie operacji ;

15.5 Tworzenie zagiecia na linii

e Umiejscowié szkic na ptaszczyznie - rysunek ponizej;

o Narysowac linie i umiejscowi¢ jg jak na rysunku ponizej;
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20

o Wyjs¢ ze szkicu;

¢ Klikna¢ przycisk Giecie blachy w Pasku narzedzi, nastepnie przycisk Giecie (sposob 2);

Eﬂ_'_?;‘f?ﬁf’}f{_%ﬁl@lgﬂ%IEHI@I%I%ﬂI@*%IIE&.&E

& Giecie {sposdb 2)
Gigcie pojedyricze wedtuz linii

e Postepujac zgodnie z poleceniami w Linii komunikatow wskaza¢ kolejno: ptaska $ciane (z6ita
strzalka) oraz linie (zielona strzatka) - rysunek ponizej;

o W Pasku wiasnosci kliknaé przycisk Promien wewnetrzny i wpisa¢ warto$¢ promienia 5;

e Zakonczyc¢ tworzenie zagiecia - rysunek ponizej;
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@ ;

15.6 Tworzenie zagiecia podwdjnego

o Klikna¢ przycisk Przerwanie operacji

¢ Umiejscowi¢ szkic na ptaszczyznie - rysunek ponizej;

o Narysowac linie i umiejscowic jg jak na rysunku ponizej;
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o Wyjs¢ ze szkicu;

¢ Klikna¢ przycisk Giecie blachy w Pasku narzedzi, nastepnie przycisk Giecie (sposob 3);

SreniTarb B S48

e h L4 &0 TTLa,

L Giecie {sposdb 3)
Giecie podwajne wzdhuz Iinii_

e Postepujac zgodnie z poleceniami w Linii komunikatow wskazac¢ kolejno: ptaska Sciane (zéita
strzatka) oraz linie (zielona strzatka) - rysunek ponizej;

W Pasku wiasnosci kliknaé przycisk Strona 1

W Pasku wiasnosci klikna¢ przycisk Domyslinie

ar

3.

W Pasku wiasnosci klikna¢ przycisk Promien wewnetrzny i wpisa¢ wartosc 2;
W Pasku wiasnosci kliknaé przycisk Wewnatrz i wpisaé wartos¢ 10;
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/ Promier wewnetrzny /Wewna[trz

P10 [ 9 [+ [ oe

Zarys tworzonej bryly powinien wygladac jak na rysunku ponizej.

e Zakonczy¢ tworzenie zagiecia - rysunek ponizej;

o Klikna¢ przycisk Przerwanie operacji
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15.7 Tworzenie zagiecia na krawedzi (2/4)

o Kliknag¢ przycisk Giecie (sposéb 1) ~~ i wskazaé krawedz - rysunek ponizej;

wartosé 0;

wpisaé wartosc¢ 0;

W Pasku wiasnosci klikna¢ przycisk Domyslinie é;t ;

W Pasku wiasnosci w pozycji Dlugosc wpisac wartosc 10;

W Pasku wiasnosci klikna¢ przycisk Promien wewnetrzny i wpisa¢ wartosc 5;

W Pasku wiasnosci klikna¢ zaktadke Widok boczny;

W Pasku wiasnosci klikna¢ przycisk Extending bend at the left, nastepnie w pozycji Diugosc1 wpisac

W Pasku wiasnosci klikngé przycisk Extending bend at the right, nastepnie w pozycji Diugosc2

Extending bend st the right

?ending bhend &t the left \

oo [

Dhugoze 1

0.0

—||| Frawo . Dhugose E-E

JOpc]e @Wldukbuczny %anlnlenle |'.W’rasnu:usu:||

e W Pasku wiasnosci klikng¢ przycisk Slope and angle at the right, nastepnie w pozycji Nachylenie2
wpisa¢ wartos¢ 45, w pozycji Kat giecia wpisa¢ wartos¢ 0;

Slope and angle at the right

rowo ([

Dhugoés 1

0.0

‘—||| F'rawu:u . | Machylenis? m K.at giecia -E

JOpC]e @-WIde boczry |ﬁ2wulnlenle |'.'-.-'-.-"rasnl:usc| |
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15.8

e Zakonczy¢ tworzenie zagiecia - rysunek ponizej;

o

o Klikna¢ przycisk Przerwanie operacji ;

Tworzenie zagiecia na krawedzi (3/4)
¢ Ustawi¢ model w potozeniu Widok od prawej;

Ostatnie utworzone giecie wystaje poza gabaryt wspornika (czerwona strzatka na rysunku ponizej).
Giecie ktére zostanie utworzone w tym rozdziale nie wyjdzie poza gabaryt wspornika. Co wiecej,
szerokosci wszystkich do tej pory utworzonych gie¢ odpowiadaty dtugosci krawedzi na ktorej powstaty.
Tymczasem istnieje mozliwos¢ utworzenia giecia wezszego od krawedzi na ktérej powstaje - takie
wiasnie giecie zostanie utworzone w tym rozdziale.

e Ustawi¢ model w potozeniu Widok izometryczny XYZ;
o Klikna¢ przycisk Giecie (sposéb 1) ~~ i wskazac krawedz - rysunek ponizej;
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e W Pasku wiasnosci kliknaé¢ zaktadke Widok boczny;
e W Pasku wiasnosci klikng¢ przycisk Slope and angle at the right, nastepnie w pozycji Nachylenie2
wpisa¢ wartos¢ 0;

Lewo (1] .. Dl*ugcusu: 1({0.0 —||| Prawo |25 .. Machylenie?
J Opcje @-WIde boczry | ﬁZwulnlanle | '.'-.-'-.-"fasnl:uscl |

W Pasku wiasnosci klikna¢ zaktadke Opcje;

W Pasku wiasnosci kliknaé przycisk Odwrotny kierunek ;
W Pasku whasnosci rozwingé menu lokalizacji i wybra¢ Srodek - rysunek ponizej.
e W Pasku wlasnosci w pozycji Diugos¢ zgiecia wpisaé wartos¢ 20;

@ Cata dtugosc

ﬂ W lewo

j W prawo

;H: Diwie odleghosc
ﬁ Odsuniecie w lewo

E Cdsuniecie w pramo

| R EEEE IS
J Cpcje @-WIde I:n:n:zn':.f\T' Chugods Toiecia

e W Pasku wtasnosci w pozycji Diugosc wpisa¢ wartos¢ 10;
e W Pasku wtasnosci kliknaé przycisk Promien wewnetrzny i wpisaé¢ wartos¢ 5;
e W Pasku wtasnosci rozwina¢ menu pozycji i wybra¢ Zewn. linia konturowa ;
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{,z Ddsunigcie wewn,
gﬁg Cdsuniecie zewn,
Pramier wewnetrzny J Eémlﬂ’ﬁﬁ nturowa

._E Zewn, linia konturoma

} Skvcznie do zagiecia

Ell@ 5.0 :l‘ | -E E"-.-'v"_','stawanie Iﬂ

Przy wyborze tej opcji giecie znajduje sie wewnatrz materiatu. Aby unikna¢ deformacji badz rozerwania

materiatu konieczne sg szczeliny (naciecia) po obu stronach giecia.

e W Pasku whasnosci klikngé zaktadke Zwolnienie;

o W Pasku wiasnosci klikng¢ przycisk Swobodne giecie

W Pasku wiasnosci kliknaé przycisk Zaokrgglone

il .

W Pasku wiasnosci w pozycji Gtebokos¢ wpisa¢ wartosé 3;
W Pasku wiasnosci w pozycji Szerokosc wpisaé wartosé 2;

Swobadne gig. . Typ (| Ghebokosé[ 3.0 [2]lszerckose[20 [2]

JQpcje_ |@'Widnk boczmy ﬁzwnlnienie w’ras_ncus'ci |

e Zakonczy¢ tworzenie zagiecia - rysunek ponizej;

el

o Klikna¢ przycisk Przerwanie operacji

e Ustawi¢ model w potozeniu Widok od prawej - rysunek ponizej po lewej;

o Ustawi¢ wszystkie linie widoczne i upewni¢ sie ze nowo utworzone giecie nie wystaje poza gabaryt

wspornika - rysunek ponizej po prawej;
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o W1
.KI'

— —

o Ustawi¢ model w potozeniu Widok izometryczny XYZ;
e Zacieniowa¢ model;

15.9 Prostowanie zagiec

Kazde zagiecie mozna wyprostowac np. po to by utworzy¢ wyciecie w zagietym obszarze.
¢ Klikna¢ przycisk Giecie blachy w Pasku narzedzi, nastepnie przycisk Prostowanie ~~;

iﬁ}_f_’f’ﬁfﬁf{%ﬁIﬁlgﬂe&.ﬁlﬁﬂl@lﬁlﬂl@*%l‘ﬁ“@'ﬂ..&ﬁ

@ Prostowanie

Prostowanie zagied

e Postepujac zgodnie z poleceniami w Linii komunikatow wskazac¢ kolejno: ptaska Sciane (zéita
strzatka) oraz giecie (czerwona strzatka) - rysunek ponizej;

e Zakonczy¢ prostowanie zagiecia - rysunek ponizej;
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15.10 Tworzenie wyciec (1/2)

e Umiejscowié szkic na ptaszczyznie - rysunek ponizej;

¢ Narysowac prostokat oraz umiejscowi¢ i zwymiarowac go jak na rysunku ponizej;
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5

o Wyjs¢ ze szkicu;

¢ Klikna¢ przycisk Giecie blachy w Pasku narzedzi, nastepnie przycisk Wyciecie ~~;

S2e0ATRLE|A | SJLE O 6 B 2L B2 TTLa
HWyciqcie
WivCiecie

e Zakonczy¢ tworzenie wyciecia - rysunek ponizej;
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15.11 Ponowne zaginanie

Po utworzeniu wyciecia wyprostowany element mozna ponownie zagigc.

¢ Klikna¢ przycisk Giecie blachy w Pasku narzedzi, nastepnie przycisk Zaginanie ~~;

iﬁ_}tﬁﬁf{%_?ﬁI@I;ﬂe&.ﬁlﬁﬂl@lﬁlﬁglﬁélﬂ“ﬁ&.&ﬁ

4i* Zaginanie

Ponowne zaginanie

e Postepujac zgodnie z poleceniami w Linii komunikatow wskaza¢ kolejno: ptaska Sciane (z6hta
strzatka) oraz wyprostowane zagiecie (czerwona strzatka) - rysunek ponizej;

e Zakonczy¢ ponowne zaginanie - rysunek ponizej;
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15.12 Tworzenie zagiecia na krawedzi (4/4)

Jak dotad wszystkie utworzone zagiecia mialy kat giecia 90°. Tymczasem istnieje mozliwosé
utworzenia zagiecia o kacie giecia r6znym od kata prostego.

¢ Klikna¢ przycisk Giecie (sposob 1) ~~;
o Wskazac krawedz - rysunek ponizej;

e W Pasku wiasnosci klikng¢ przycisk Odwrotny kierunek < ;
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e W Pasku whasnosci rozwingé menu lokalizacji i wybraé Cata dtugosc¢ "% ;
e W Pasku wtasnosci w pozycji Diugosc wpisa¢ wartos¢ 10;

o W Pasku whasnosci kliknaé przycisk Kat wygiecia i wpisa¢ warto$¢ 45;
[ ]

[ ]

W Pasku wiasnosci klikna¢ przycisk Promien wewnetrzny i wpisa¢ wartosc 5;
W Pasku wiasnosci rozwingé menu pozycji i wybraé¢ Odsuniecie zewn.;

e Zakonczy¢ tworzenie zagiecia - czerwona strzatka na rysunku ponizej;

e Postepujgc jak wyzej opisano utworzy¢ zagiecie - zélta strzatka na rysunku powyzej - przyjaé
Dlugos¢ 10 i Promien wewnetrzny 2;
o

o Klikna¢ przycisk Przerwanie operacji ;

15.13 Tworzenie wyciec (2/2)

¢ Umiejscowi¢ szkic na ptaszczyznie - rysunek ponizej;
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e Narysowaé pozioma i pionowa linie osiowg - rysunek ponizej;
¢ Narysowac gorny okrag i umiejscowi¢ go na pionowej linii osiowej - rysunek ponizej;

26

25

o Klikna¢ przycisk Przerwanie operacji @|.
e Wskazac¢ kursorem oqug i klikngé lewym przyC|sk|em myszki;

o Klikna¢ przycisk Edycja w Pasku narzedzi, nastepnie przycisk Lustro ~~;
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SeTER WA AY|E O

REREAA D

Ed

Klikna¢ przycisk Obiekt odniesienia

Odbicie wegledem osi

w Zaawansowanym panelu kontrolnym;
Wskazac¢ kursorem pozioma linie osiowa i klikngé lewym przyciskiem myszki;

Klikng¢ przycisk Przerwanie operaciji

@ ;

Wstawi¢ wymiary - rysunek powyzej;
Wyjs¢ ze szkicu;

Dodac otwory - czerwone strzatki na rysunku ponizej;

e Dodac fazy 1x45° - czerwone strzatki na

rysunku powyzej;

o Dodac fazy 5x45° - z6tte strzatki na rysunku powyzej;

15.14 Rozwijanie elementu gietego

Przed rozwinieciem elementu gietego nalezy okresli¢é parametry rozwiniecia: ustali¢ powierzchnie
bazowa i wskazaé zagiecia - domysinie rozwijane sa wszystkie zagiecia.

o Klikng¢ przycisk Giecie blachy w Pasku narzedzi, nastepnie przycisk Parametry rozwiniecia ~~;

2 e ATRLE| D SLE DD 60 L8 mTaal

o Wskazac powierzchnie - rysunek ponizej

‘ @-’ Parametry rozwiniecia

Parametry rozwiniecia
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o Klikng¢ przycisk Tworzenie obiektu - ;

o Kliknagé przycisk Giecie blachy w Pasku narzedzi, nastepnie przycisk Rozwiniecie/zwiniecie ~~;

92 eATRUEI G| JL L DD 6 BISE|E g

% Rozwiniecie,/zwiniecie

Rozwinigcie/zwiniecie

Element giety zostanie rozwiniety - rysunek ponizej;

o Aby zwingc¢ rozwiniety element giety pownie klikna¢ przycisk Rozwiniecie/zwiniecie ~~;
¢ Klikna¢ przycisk Regeneracja ~~;
o Klikng¢ przycisk Zapisz ~~;

ASCON Group © 2008



294 KOMPAS ABC

15.15 Tworzenie rysunku z rozwinietym rzutem

o Utworzyc plik rysunkowy formatu A3 w orientacji poziomej;
e Zapisac plik pod nazwa Wspornik;
o Utworzyc rzuty - rysunek ponizej;

Elementy giete charakteryzujg sie wieloma gtadkimi przejSciami pomiedzy powierzchniami -

wigczy¢ pokazywanie krawedzi stycznych

o Klikna¢ przycisk Rzuty rysunkowe w Pasku narzedzi, nastepnie przycisk Rzut dowolny ~~;

acimraAyBE o BEE L BuBEm,

(=] Rzut dowolny

Rzut z dowolnego kierunka |

o Utworzy¢ rzutizometryczny - rysunek ponizej;

e Klikng¢ ponownie przycisk Rzut dowolny ~~;
e W Pasku wtasnosci rozwing¢é menu dostepnych rzutow i wybra¢ Rozwiniecie;
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#widok od gdry &
#widok od dotu

#Widak od lewej

#idak od prawej
#Widok izometrvczny KYZ
#idak izometreczny YZK
#widok izometrvczny ZXY
#Wwidok aksonometryczn
#Rozwiniecie

Z0OMEe

M opcie | = Linie | AdPreekrd; |

e W Pasku wtasnosci kliknaé przycisk Rozwiniecie

o W Pasku whasnosci klikng¢ zaktadke Linie, nastepnie wigczy¢ pokazywanie krawedzi stycznych

Hilf

i linii giecia

o Utworzy¢ rzut -

rysunek ponizej;

Przyktadowy rysunek rysunku wykonawczego elementu gietego jest pokazany ponizej.

295
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¢ Klikna¢ przycisk Regeneracja ~~;
o Klikng¢ przycisk Zapisz ~~;
15.16 Zakonczenie lekcji trzynastej
Gratulacje!
Lekcja dwunasta zostata zakonczona.
i
&
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16

Gratulacje!

Gratulacje!

Kurs samouczka zostat zakonczony.

Powodzenia w samodzielnej pracy!
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